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Contexto para la impartición del curso de desarrollo de contenidos
Oferta del curso
El objetivo del curso es servir de inspiración a profesores y participantes para utilizar un enfoque de aprendizaje mixto en el aula. Por lo tanto, en este contexto resulta muy útil enseñar mediante ejemplos y compartir sus experiencias personales de las ventajas de los distintos enfoques de aprendizaje.
Los módulos del curso (o la mayoría de ellos) se pueden ofrecer como cursos virtuales, cursos en el aula o cursos mixtos. Se considera adecuado ofrecer algunos de los módulos en bloque. Por ejemplo, algunos módulos comparten características familiares y requieren competencias similares, como los módulos Hot Potatoes. Esto le permite ofrecer cursos hechos a medida adaptados a los distintos estilos y necesidades de aprendizaje de los diversos grupos de clientes profesionales.
Para que el número de participantes suscritos a cada curso sea manejable o rentable, recomendamos ofrecer un conjunto de módulos lo suficientemente amplio como para que cada participante puede elegir los que prefiera pero lo suficientemente reducido como para que en cada módulo haya un número de participantes razonable.
Resulta muy útil presentar los módulos basándose en las competencias que pueden adquirirse al cursarlos. Por ejemplo, el módulo “Creación de crucigramas” podría ofrecerse con la siguiente descripción:
“El curso enseña a los participantes a crear crucigramas que pueden colgarse en Internet o imprimirse”.
Los participantes del curso reciben inmediatamente un ejemplo concreto claro y motivador de las habilidades que pueden adquirir.
Además, puede compartir experiencias educativas / en el aula que le hayan inspirado para utilizar el enfoque y de las que sus alumnos se hayan beneficiado, por ejemplo, cómo utiliza teléfonos móviles para realizar vídeos de instrucciones o por qué un vídeo es tan útil para los alumnos. En otras palabras, predique con el ejemplo.
La mayoría de los profesores tienen profundos conocimientos del contenido que quieren compartir y desearían tener más tiempo para compartirlo con cada alumno de manera individual. Si es capaz de ayudarles a percatarse del ahorro de tiempo / las ventajas de estos métodos sería de gran utilidad e inspiración para los profesores más ocupados.  Resulta muy útil centrarse en las ventajas prácticas que pueden extraerse del uso de estos métodos nuevos; como dicen en su gimnasio “al principio duelo (el aprendizaje de los métodos), pero después es pan comido”.
Para impartir el curso de crucigramas en módulos apropiados, necesita la siguiente información de los participantes:


1. ¿Sabe instalar un programa?
2. ¿Desea realizar sus crucigramas online?
3. ¿Sabe enviar archivos a un sitio web?
4. ¿Sabe redimensionar gráficos y guardarlos en formato .jpg o .gif?
A continuación, debe agrupar a los participantes del curso en función de sus respuestas en:
a) 
 nivel avanzado
b)
 nivel estándar
Si, por ejemplo, los participantes se han inscrito en más de una de las unidades "Hot Potatoes" (lo cual es muy probable), sólo la primera unidad debe programarse como unidad “a tiempo completo”.
Actividades previas al curso
En la mayoría de los módulos puede resultar de gran ayuda configurar un área del sitio web para la presentación de los resultados obtenidos por los participantes para que otros participantes puedan comentarlos.
En el caso de cursos virtuales o mixtos, probablemente será necesario crear algún tipo de plataforma de comunicación para los grupos, por ejemplo, First Class, Moodle, Fronter o BlackBoard. No obstante, una simple lista de correo puede servir a este fin.
Si se pretende utilizar una plataforma de comunicación durante el curso, los participantes necesitarán algunas instrucciones para utilizar la plataforma elegida, a menos que se haya decidido utilizar el correo electrónico.
Impartición de cursos
El mejor plan para impartir los cursos es por medio de módulos con un contenido inspirador y materiales atractivos, como materiales de vídeo y audio (p. ej. música inspiradora), gráficos y textos hipervinculados, relacionados con el desarrollo de ejercicios. Piense en lo que le gustaría hace a usted una tarde lluviosa de enero y encontrará el camino. 

Cursos en el aula
Los cursos en el aula con grupos manejables no tienen por qué diferir de otros cursos. Obviamente, el profesor debe “saber por dónde se anda” y tener una experiencia razonable en la impartición de cursos a otros profesores. 

El enfoque no debe ser el de un tema educativo "paso a paso”, sino que el punto de partida ha de ser que la clase/el grupo decida qué quiere conseguir y qué competencias han de enseñarse en ese contexto; por ejemplo, un profesor que esté impartiendo en el aula un curso de catering con un ordenador, puede que desee comenzar con crucigramas de vocabulario sobre alimentación que pueden fotocopiarse y entregarse a los estudiantes. 

A continuación, es necesario transmitir a los participantes la idea de que los crucigramas Hot Potatoes pueden resultar útiles para su formación. Basándose en el resultado previsto, el curso puede adoptar un enfoque constructivista ante dicho objetivo, en cuyo caso el profesor/instructor del curso ayudará a los participantes siempre que éstos lo necesiten, es decir, "Enseñanza puntual". 

Cursos virtuales
Los cursos virtuales suelen ser demasiado individuales como para satisfacer las necesidades de un grupo y pueden resultar algo “aislantes” para determinados participantes. Recomendamos por lo tanto a los participantes que escriban una presentación breve de sí mismos con su dirección de correo electrónico. Las presentaciones se comparten en un foro virtual o mediante mensajes de correo. De este modo, dos o más participantes podrán compartir sus ideas y trabajar juntos para obtener los resultados deseados. Así se consigue un sistema de apoyo virtual durante el aprendizaje. Se ha comprobado que resulta muy beneficioso permitir a los participantes comunicarse a través de un buzón de voz, Skype y/o MS Messenger o a través de cámaras web. La British Open University lleva varios años utilizando este método. Por supuesto, será necesario facilitar algunas instrucciones sobre el uso de estos métodos de comunicación. 

Los participantes del curso deben recibir instrucciones, tareas y horarios claros y sencillos, a fin de conocer las aportaciones que se esperan de cada participante. 

El profesor / instructor debe conocer la importancia de enviar comentarios y observaciones a los participantes de forma continuada y oportuna, recurriendo al método de tutoría. Este enfoque ha sido desarrollado en el aprendizaje electrónico en toda Europa y es particularmente importante para todos aquellos alumnos que se sienten inspirados por la información verbal/visual o que son aprendices visuales.
La experiencia nos demuestra que la cantidad de tiempo que el profesor debería dedicar al alumno para la preparación y la realización de comentarios supera el tiempo en un 50% el tiempo empleado en la enseñanza en el aula. Esto puede parecer poco atractivo para la institución oferente, pero las ventajas como la enseñanza sincronizada, la ausencia de necesidad de aula, el no tener que desplazarse, etc. merecen la pena, e incluso en el aprendizaje de idiomas asistido por ordenador, todos los profesores y participantes deben experimentar el aprendizaje/la enseñanza virtuales. 

Los participantes extraen el máximo partido de ejemplos concretos de profesionales en ejercicio relacionados con el aprendizaje mixto y métodos atractivos. Algunos participantes de España organizaron un concurso de grabación de vídeos cuyo primer premio era una videocámara; el concurso era muy creativo y constituyó una excelente plataforma para presentar estos métodos. 
Cursos mixtos
Todos los comentarios anteriores seguirán transmitiéndole el mensaje de que la estructura ideal de un curso mixto eficaz es empezar y terminar con una sesión en el aula en la que los participantes se reúnen, dependiendo del contenido del módulo, para recibir algunas lecciones en el aula intercaladas con sesiones de trabajo virtuales.
Esto encaja con el enfoque orientado a las competencias escrito con anterioridad. El uso de diversos estilos ayuda a satisfacer las necesidades de los alumnos con distintos estilos de aprendizaje y, por tanto, aumentará las probabilidades de éxito de sus cursos, que se mide en función del grado de integración de los métodos enseñados en el programa de aprendizaje de la vida. Un cuestionario de seguimiento puede ayudar a comprobar su eficacia. En cualquier caso, los estudios revelan que una combinación de estilos de aprendizaje resulta más efectiva.
Ayudar al alumno (profesional) a inspirar a otros puede derivar en un sistema de aprendizaje vital y generará estudiantes, profesores y grupos locales auto-motivados con un gran potencial para transmitir su inspiración a otros a través de sus organismos locales. El entusiasmo es contagioso. Si los demás ven la forma en que estos métodos pueden ayudarles a impartir clases más eficaces y a ofrecer más tiempo de tutoría individual a cada estudiante, se habrá dado un gran paso adelante. 

La conclusión…
A todos nos gusta que nos den una palmadita en la espalda, así que no olvide enviar una nota de felicitación, un certificado divertido o una estrella de oro virtual a los participantes que hayan adquirido las habilidades enseñadas. 
Las presentaciones virtuales de Buenas Prácticas comentadas por otros participantes pueden resultar muy gratificantes para sus autores.
Si alguien plantea alguna sugerencia para celebrar una fiesta virtual, con copas de vino ciberespaciales... hágaselo saber al editor... no, en serio, a todos nos gusta divertirnos de vez en cuando.  

Un curso de muestra
Durante la fase piloto del proyecto POOLS, impartimos un curso de metodología virtual titulado “Hot Potatoes”. El objetivo era impartir el curso a través de una plataforma basada en Internet y de correo electrónico, para que todos los participantes recibieran copias de los ejercicios. 

Hicimos un tremendo hincapié en la importancia de que los participantes se dieran su opinión entre sí.
Elaboramos cuatro tareas para el curso: Si desea ver los resultados, visite www.languages.dk/courses/call-tbl/index.html 

	Título de la unidad

	Presentación de una Carpeta Digital


	Breve descripción
	Una carpeta digital te permite compartir y almacenar trabajos a través de Internet. Puedes trabajar donde y cuando quieras, mantener vacíos su escritorio y sus armarios creando una base de datos impresionante y accesible. 


	Antes de empezar, el alumno debe contar con las siguientes competencias:

	· estar familiarizado con los conceptos básicos de la TI
· tener acceso a un ordenador y saber manejar archivos (ECDL 1 + 2)

	Durante el curso, ayudas al alumno a adquirir las siguientes competencias:

	· distinguir tres tipos de carpetas
· enumerar al menos 5 ventajas de una cartera digital
· enumerar criterios estructurales
· enumerar criterios tecnológicos
· crear categorías
· crear una carpeta
· añadir / modificar / eliminar mapas y archivos
· juzgar una cartera basándose en 10 criterios

	Tiempo de aprendizaje estimado:
	· 4 clases

	“Para impartir este curso, necesitas:

	· Ordenador
· Internet / Intranet

	Puedes impartir el curso:

	· Personalmente

	Referencias:

	http://ctl.stanford.edu/handouts/PDF/teaching_portfolios.pdf
http://inet.dpb.dpu.dk/infodok/sprogforum/spr11/caudery.html 
http://www.osportfolio.org/ 
http://www.confolio.org/wiki/Introduction/Main 
http://www.coe.iup.edu/pttut/Portfolios.html


	Título de la unidad

	Cómo configurar y usar (WE)BLOGS

	Breve descripción

	Los weblogs o blogs son plataformas de comunicación que cuentan con una serie de rasgos interesantes que los convierten en una herramienta muy versátil para la enseñanza de idiomas. Pueden vincularse prácticamente con todos los tipos de enseñanza asistida por ordenador.

	

	Antes de empezar, el alumno debe contar con las siguientes competencias:

	Habilidades y competencias equivalentes a ECDL:
Módulo 1: Conceptos de tecnología de la información (TI)
Módulo 2: Utilización del ordenador y gestión de archivos
Módulo 3: Procesamiento de textos
Módulo 6: Presentación
Módulo 7: Información y comunicación.
Creatividad en relación con el uso de métodos de enseñanza virtual.

	Durante el curso, ayudas al alumno a adquirir las siguientes competencias:

	Cómo crear un blog más o menos complejo.
Cómo utilizar un blog. 

Cómo mantener un blog.
Cómo publicitar un blog.

	Tiempo de aprendizaje estimado:
	4 sesiones de 45 minutos a lo largo de un período de 2 semanas.

	Para impartir este curso, necesitas:

	Ordenadores estándar con conexión a Internet de alta velocidad para formador y alumnos


	Puedes impartir el curso:

	Personalmente, aprendizaje mixto y virtual


	Referencias:

	http://en.wikipedia.org/wiki/Blog 
www.blogger.com
www.blog.de
http://int.blog.com 


	Título de la unidad

	Creación de materiales con el teléfono móvil

	Breve descripción
	La mayoría de los teléfonos móviles actuales ofrecen la posibilidad de grabar sonidos e imágenes. ¿Por qué no pides a los alumnos que dejen sus teléfonos encendidos durante la clase y aprovechen su potencial? Graba conversaciones y juegos de rol con los teléfonos de tus alumnos.


	Antes de empezar, el alumno debe contar con las siguientes competencias:
	· ninguno

	Durante el curso, ayudas al alumno a adquirir las siguientes competencias:

	· distinguir los archivos de sonido más populares
· distinguir los archivos de imágenes más populares
· aprender a navegar por distintos menús
· realizar una grabación de sonido y/o grabar imágenes visuales
· descargar las grabaciones al ordenador
· distinguir tipos populares de descargas


	Tiempo de aprendizaje estimado:

	· Cuatro clases

	Para impartir este curso, necesitas:

	· Teléfonos móviles con función de grabación (preferiblemente distintos tipos)
· Ordenadores rápidos
· Dispositivos para conectar los teléfonos móviles a los ordenadores

	Puedes impartir el curso:
	· Personalmente

	Referencias:
	http://www.classroomfun.net/ 


	Título de la unidad

	Introducción a la realización de vídeos

	Breve descripción
	Cómo iniciarse en la realización de vídeos sencillos para
utilizar en el proceso de enseñanza.

	

	Antes de empezar, el alumno debe contar con las siguientes competencias:
	· conocimiento de los principios básicos de la informática, por ejemplo, European Computer Driving Licence 
(ECDL)

	Durante el curso, ayudas al alumno a adquirir las siguientes competencias:

	· usar una videocámara en general
· evitar desastres habituales
· organizar la grabación de tomas sencillas
· planificar y organizar el contenido
· introducción a la edición

	Tiempo de aprendizaje estimado:

	· 10 clases durante un período de varios días, es decir,
un día y medio dividido en tres.


	Para impartir este curso, necesitas:

	· una videocámara
· un trípode
· acceso a un ordenador
· acceso a un programa de edición sencillo


	Puedes impartir el curso:

	· Personalmente
· Aprendizaje mixto

	Referencias:

	http://www.microsoft.com/windows/
windowsmedia/forpros/encoder/default.mspx 
http://audacity.sourceforge.net/help/tutorials 
http://audacity.sourceforge.net/  


	Título de la unidad
	Preparación de un Vodcast/Podcast de vídeo

	Breve descripción
	La unidad permite a los participantes del curso realizar un Vodcast, también denominado Podcast de vídeo, que puede presentarse online a usuarios con acceso a reproductores de mp4 o a iPods con vídeo.



	Antes de empezar, el alumno debe contar con las siguientes competencias:
	      Habilidades y competencias equivalentes a ECDL / ICDL: 

· Módulo 1: Conceptos de tecnología de la información (TI)
· Módulo 2: Utilización del ordenador y gestión de archivos
· Módulo 3: Procesamiento de textos
· Módulo 7: Información y comunicación.
Preparación de vídeo para los ejercicios virtuales y conversión de vídeos VHS en DVD

	Durante el curso, ayudas al alumno a adquirir las siguientes competencias:
	· almacenar vídeo existente en formato Podcast (MP4)
· escribir códigos Podcast / Vodcast para sitios web que ofrecen contenido Podcast
· cargar los Vodcast en directorios virtuales adecuados para su divulgación

	Tiempo de aprendizaje estimado:
	· 8 clases

	Para impartir este curso, necesitas:
	· Ordenadores
· Software iTunes (gratuito)
· Software de compresión/conversión, p.ej. ImTOO
· Acceso a Internet
· Reproductores de mp4 o iPods con vídeo

	Puedes impartir el curso:
	· Personalmente
· Aprendizaje mixto

	Referencias:
	http://playlistmag.com/features/2005/07/howtovodcast/index.php
http://www.programurl.com/software/video-podcast.htm
http://www.vodstock.com/make/how-to-make.php
http://dvcreators.net/discuss/showthread.php?t=10226


	Título de la unidad
	Creación de una página web

	Breve descripción
	La unidad permite a los participantes del curso crear una página web básica. Explicará conceptos básicos de creación de una página web utilizando un software adecuado y publicación de la página en la red. 




	Antes de empezar, el alumno debe contar con las siguientes competencias:
	      Habilidades y competencias equivalentes a ECDL / ICDL: 

· Módulo 1: Conceptos de tecnología de la información (TI)
· Módulo 2: Utilización del ordenador y gestión de archivos
· Módulo 3: Procesamiento de textos
· Módulo 6: Presentación
· Módulo 7: Información y comunicación.


	Durante el curso, ayudas al alumno a adquirir las siguientes competencias:
	· diseñar y crear un sitio web y documentos utilizando FrontPage y Dreamweaver
· manejar hipervínculos
· crear y modificar imágenes
· insertar un formulario
· crear marcos
· entender los lenguajes HTML y DHTML
· manejar audio y vídeo
· publicar un sitio web


	Tiempo de aprendizaje estimado:
	· 12 clases

	Para impartir este curso, necesitas:
	· Software: FrontPage, Dreamweaver, Microsoft Word, Microsoft Office Picture Manager
· Ordenadores con acceso a Internet


	Puedes impartir el curso:
	· Personalmente (6)
· Aprendizaje mixto (6)

	Referencias:
	http://www.microsoft.com/office/frontpage/prodinfo/guide.mspx
http://www.adobe.com/products/dreamweaver/
http://office.microsoft.com/en-us/assistance/HP010017211033.aspx


	Título de la unidad
	Cómo crear un Podcast

	Breve descripción
	La unidad permite a los participantes del curso crear un Podcast de vídeo que pueda divulgarse a través de Internet para usuarios con acceso a reproductores de mp3 o iPods.


	Antes de empezar, el alumno debe contar con las siguientes competencias:
	      Habilidades y competencias equivalentes a ECDL / ICDL: 

· Módulo 1: Conceptos de tecnología de la información (TI)
· Módulo 2: Utilización del ordenador y gestión de archivos
· Módulo 3: Procesamiento de textos
· Módulo 7: Información y comunicación.
· Grabación y preparación de audio para los ejercicios virtuales

	Durante el curso, ayudas al alumno a adquirir las siguientes competencias:
	· almacenar audio existente en formato Podcast (MP3)
· escribir códigos Podcast para sitios web que ofrecen contenido Podcast
· cargar los Podcast en directorios virtuales adecuados para su divulgación


	Tiempo de aprendizaje estimado:
	· 8 clases

	Para impartir este curso, necesitas:
	· ordenadores
· software Audacity (gratuito), software MP3tag (gratuito)

· acceso a Internet
· grabadoras de cintas de casete
· cables de conexión
· micrófono USB o similar
· reproductores de mp3 o iPods

	Puedes impartir el curso:
	· Personalmente
· Aprendizaje mixto
· Virtual

	Referencias:
	http://radio.about.com/od/podcastin1/a/aa030805a.htm
http://www.mp3tag.de/en/
http://www.digitalpodcast.com/


	Título de la unidad
	Grabación y preparación de audio para  ejercicios virtuales

	Breve descripción
	La unidad permite a los participantes del curso grabar audio utilizando un micrófono y trasladar la grabación de un medio como una cinta de casete a un ordenador. En la unidad también se tratan diversos formatos de audio.


	Antes de empezar, el alumno debe contar con las siguientes competencias:
	      Habilidades y competencias equivalentes a ECDL / ICDL: 

· Módulo 1: Conceptos de tecnología de la información (TI)
· Módulo 2: Utilización del ordenador y gestión de archivos
· Módulo 3: Procesamiento de textos
· Módulo 7: Información y comunicación.


	Durante el curso, ayudas al alumno a adquirir las siguientes competencias:
	· conectar a un ordenador y configurar dispositivos de grabación como micrófonos y grabadoras de cintas de casete
· grabar de micrófonos o grabadoras de cintas de casete utilizando software
· editar grabaciones con software Audacity o similar
· elegir el formato de audio adecuado (mp3, .wav, .wma, etc.) para el sitio web y para la reproducción en el ordenador


	Tiempo de aprendizaje estimado:
	· 4 clases

	Para impartir este curso, necesitas:
	· Ordenadores
· Software Audacity (gratuito)
· Acceso a Internet
· Grabadoras de cintas de casete
· Cables de conexión
· Micrófono USB o similar

	Puedes impartir el curso:
	· Personalmente
· Mixto
· Virtual

	Referencias:
	http://www.microsoft.com/windows/windowsmedia/knowledgecenter/howto/FromCassettetoComputer_StepByStep.aspx
http://www.andybrain.com/archive/convert-cassette-to-cd-digital.htm


	Título de la unidad
	Preparación de vídeo para ejercicios virtuales y conversión de vídeos VHS en DVD

	Breve descripción
	La unidad permite a los participantes del curso trasladar grabaciones de medios como cintas VHS a un ordenador, crear un DVD a partir de las grabaciones y realizar grabaciones online. En la unidad también se tratan diversos formatos de vídeo.


	Antes de empezar, el alumno debe contar con las siguientes competencias:
	      Habilidades y competencias equivalentes a ECDL / ICDL: 

· Módulo 1: Conceptos de tecnología de la información (TI)
· Módulo 2: Utilización del ordenador y gestión de archivos
· Módulo 3: Procesamiento de textos
· Módulo 7: Información y comunicación.

	Durante el curso, ayudas al alumno a adquirir las siguientes competencias:
	· conectar a un ordenador y configurar reproductores de vídeo
· conocer hardware que puede utilizarse para transferir señales de vídeo a un ordenador
· grabar de reproductores VHS utilizando software
· editar grabaciones con software Windows Movie Maker o similar
· convertir archivos de vídeo a formatos adecuados para su divulgación online
· distinguir entre distintos tipos de formatos y técnicas de compresión
· elegir el formato de vídeo adecuado (.wmv, Quicktime, MP4, etc.) para el sitio web y para la reproducción en el ordenador
· conocer las restricciones impuestas por los derechos de autor

	Tiempo de aprendizaje estimado:
	· 12 clases

	Para impartir este curso, necesitas:
	· Ordenadores
· Caja de conversión de vídeo digital con software (p. ej. Plextor convertX), Windows Movie Maker (gratuito), Windows Media Encoder (gratuito)
· Acceso a Internet
· Grabadoras de vídeo
· Cables de conexión

	Puedes impartir el curso:
	· Personalmente
· Aprendizaje mixto

	Referencias:
	http://www.signvideo.com/conv-v-to-d.htm
http://web.singnet.com.sg/~lion4/articles/diy/video.html
http://www.videohelp.com/convert


	Título de la unidad
	Satisfacción de las necesidades de estudiantes sordos o ciegos en relación con materiales audiovisuales y accesibilidad de páginas web

	Breve descripción
	La unidad permite a los participantes del curso preparar materiales audiovisuales para estudiantes con necesidades especiales, es decir, estudiantes con deficiencias auditivas o visuales y estudiantes sordos y ciegos. 


	Antes de empezar, el alumno debe contar con las siguientes competencias:
	Competencias y habilidades básicas para la preparación de materiales audiovisuales para ejercicios virtuales y en el aula para estudiantes ciegos y sordos
Habilidades y competencias equivalentes a ECDL / ICDL: 

Módulo 1: Conceptos de tecnología de la información (TI)
Módulo 2: Utilización del ordenador y gestión de archivos
Módulo 3: Procesamiento de textos
Módulo 6: Presentación
Módulo 7: Información y comunicación.


	Durante el curso, ayudas al alumno a adquirir las siguientes competencias:
	· Crear una página web adecuada para lectores de pantallas, consultar www.bobby.org 
· Subtitular textos hablados para presentarlos en forma de vídeo a estudiantes con discapacidades auditivas
· Decidir si es necesaria una transcripción total o parcial
· Decidir si los vídeos de enseñanza de idiomas deben subtitularse en el idioma de llegada o en la lengua materna
· Describir imágenes y películas acústicamente (audio-descripción) para estudiantes ciegos
· Almacenar subtítulos o audio-descripciones en pistas separadas (de modo que los materiales puedan se utilizados por estudiantes normales y por estudiantes con necesidades especiales)
· Familiarizar a los participantes con software de subtitulado sencillo
· Practicar audio-descripciones significativas y concisas en el idioma estándar
· Grabar audio-descripciones y mezclarlas con el vídeo real


	Tiempo de aprendizaje estimado:
	Una semana


	Para impartir este curso, necesitas:
	Ordenadores, sofware de subtitulado, software de grabación de voz, software para cortar materiales, acceso a Internet, grabadoras de cintas de casete, cables de conexión, micrófono USB o similar.


	Puedes impartir el curso:
	Personalmente o mixto

	Referencias:
	http://www.signallproject.com/
http://www.hoerfilm.de/ 
http://www.deafblind.com/
http://www.watchfire.com/products/webxm/siteusability.aspx
http://www.watchfire.com/resources/bobby-overview.pdf
http://www.bbc.co.uk/seehear/



	Título de la unidad
	Trabajar con lenguaje HTML básico

	Breve descripción
	Los participantes aprenden algunos conceptos básicos sobre el lenguaje html que les permite añadir
pequeños guiones a sus propias páginas web, por ejemplo, vincular todas las palabras de un ejercicio de Hot Potatoes a un diccionario



	Antes de empezar, el alumno debe contar con las siguientes competencias:
	      Habilidades y competencias equivalentes a ECDL / ICDL: 

· Módulo 2: Utilización del ordenador y gestión de archivos
· Módulo 3: Procesamiento de textos
· Módulo 7: Información y comunicación.

	Durante el curso, ayudas al alumno a adquirir las siguientes competencias:

	· escribir páginas web muy sencillas utilizando lenguaje html
· reconocer las etiquetas html y javascript básicas
· encontrar guiones pequeños que pueden mejorar páginas
      web para la enseñanza de idiomas


	Tiempo de aprendizaje estimado:

	      8 clases:
· instrucciones
· realización de tus propios ejercicios

	Para impartir este curso, necesitas:
	· un ordenador
· un proyector
· acceso a Internet

	Puedes impartir el curso:
	· Personalmente
· Aprendizaje mixto
· Virtual


	Referencias:
	· http://freespace.virgin.net/r.cawley/index.html
· http://www.scripts.com/javascript-scripts/
· http://www.hotscripts.com/JavaScript/ Scripts_and_Programs/index.html
· http://lookwayup.com/free/webmaster.htm


	Título de la unidad

	Creación de una página web, con audio y vídeo opcionales y con todas las palabras vinculadas a diccionarios online.

	Breve descripción

	El curso te permite descargar un vídeo clip en una página de texto de Internet, añadir texto (o trascripción) a la página de texto, vincular todas las palabras del texto a un diccionario online y crear enlaces a otros ejercicios de aprendizaje de idiomas online, como Hot Potatoes


	

	Antes de empezar, el alumno debe contar con las siguientes 
competencias:

	· ser capaz de crear directorios, carpetas y archivos
· disponer de acceso y utilizar Notepad
· estar familiarizado con asuntos de derechos de autor
 

	Durante el curso, ayudas al alumno a adquirir las siguientes competencias:

	· instalar y arrancar el Web Page Text Blender (programa que convierte automáticamente cualquier texto en HTML)
· descargar un vídeo clip en una página de texto de Internet
· añadir un texto (o trascripción) a la página de texto
· vincular todas las palabras del texto a un diccionario virtual


	Tiempo de aprendizaje estimado:
	8 clases

	Para impartir este curso, necesitas:

	· Ordenador
· Acceso a Internet
· preferiblemente un medio de almacenamiento (p. ej. un pendrive)
· un vídeo-clip corto
· la trascripción del texto

	Puedes impartir el curso:

	· Personalmente ayudado con instrucciones online (www.languages.dk)

	Referencias:

	www.languages.dk/materials 
http://www.languages.dk/materials.html#Do_It_Yourself_videos


	Título de la unidad

	Creación de subtítulos para vídeos

	Breve descripción

	Los participantes aprenden a crear subtítulos para vídeos, a utilizar software para insertar códigos de tiempo y a colocar los subtítulos en un vídeo o un DVD.


	

	Antes de empezar, el alumno debe contar con las siguientes competencias:

	Habilidades y competencias equivalentes a ECDL / ICDL: 

· Módulo 2: Utilización del ordenador y gestión de archivos
· Módulo 3: Procesamiento de textos
· Módulo 7: Información y comunicación.
Si el objetivo del participante es crear subtítulos para DVD, éste debe conocer el software Adobe Encore 2.0 (o similar)


	Durante el curso, ayudas al alumno a adquirir las siguientes competencias:

	· Preparar y transcribir vídeo para su subtitulado
· Aprender lo que debe incluir en los subtítulos para ayudar  a estudiantes sordos
· Insertar códigos de tiempo en los subtítulos
· Añadir pistas de subtítulos a proyectos de DVD
· Incorporar un “filtro” que permite a reproductores de medios la reproducción con subtítulos


	Tiempo de aprendizaje estimado:

	     8 clases
· instrucciones
· realización de tus propios ejercicios


	Para impartir este curso, necesitas:

	· un ordenador
· un proyector
· acceso a Internet
· Divxland Media Subtitler 
· Adobe Encore 2.0
· “filtro” VobSub

	Puedes impartir el curso:

	· Personalmente
· Virtual
· Mixto

	Referencias:

	· Divxland Media Subtitler http://www.divxland.org/ que permite al usuario crear subtítulos para videos 
El software es gratuito. El sitio también contiene tutoriales
· “VobSub” puede descargarse en: 

http://www.softpedia.com/get/Multimedia/Video/Codec-Packs-Video-Codecs/VobSub.shtml El sitio también contiene tutoriales



	Título de la unidad
	Presentación de Hot Potatoes (software para la redacción de ejercicios online)

	Breve descripción
	Los participantes aprenderán a configurar y adaptar el software Hot Potatoes. En el curso también se explica cómo almacenar y cargar los ejercicios creados. 


	Antes de empezar, el alumno debe contar con las siguientes competencias:

	Conocimientos y habilidades equivalentes a ECDL/ICDL:
· Módulo 1: Concepto de tecnología de la información
· Módulo 2: Utilización del ordenador y gestión de archivos
· Módulo 3: Procesamiento de textos
· Módulo 6: Presentación
· Módulo 7: Información y comunicaciones

	Durante el curso, ayudas al alumno a adquirir las siguientes competencias:

	· Saber descargar e instalar el programa Hot Potatoes
· Configurar las diferentes opciones (configurar el botón de pies de foto,
      instrucciones, comentarios y otras funciones)
· Elaborar imágenes para utilizar en Hot Potatoes
· Almacenar e imprimir trabajo con el menú Archivo
· Exportar el trabajo a formato HTML o página web

	Tiempo de aprendizaje estimado:
	· 8 clases de 45 minutos

	Para impartir este curso, necesitas:

	· Ordenadores (para cada alumno y para el formador)
· Acceso a Internet
· Proyector (para las instrucciones)
· CD o USB/RD para almacenar productos prefabricados (si no se tiene acceso al ordenador/los archivos de los alumnos)

	Puedes impartir el curso:
	· Personalmente
· Aprendizaje mixto
· Virtual

	Referencias:

	http://www.languages.dk/materials.html#Do_It_Yourself_videos_ 
http://hotpot.uvic.ca/
http://hotpot.uvic.ca/wintutor6/index.htm
http://www.chompchomp.com/hotpotatoes/
www.rsc–yh.hull.ac.uk/hotpot.html-10k-


	Título de la unidad
	Creación de ejercicios de emparejar palabras con definiciones

	Breve descripción
	Los participantes aprenderán a crear ejercicios de emparejar palabras con definiciones para el aprendizaje/la enseñanza de idiomas utilizando el software Hot Potatoes.



	Antes de empezar, el alumno debe contar con las siguientes competencias:
	· Curso de iniciación a Hot Potatoes


	El alumno adquirirá las siguientes competencias:

	· introducir datos (palabras, respuestas, etc.)
· obtener el resultado: instrucciones, comentarios y otras funciones
· exportar el trabajo a formato HTML o página web

	Tiempo de aprendizaje
	· 2 clases

	Requisitos técnicos

	· Ordenadores (para cada alumno y para el formador)
· Acceso a Internet
· Proyector (para las instrucciones)
· Impresoras
· CD o USB/RD para almacenar productos prefabricados (si no se tiene acceso al ordenador/los archivos de los alumnos)

	Puedes impartir el curso:
	· Personalmente
· Aprendizaje mixto
· Virtual

	Referencias:

	http://www.languages.dk/materials.html#Do_It_Yourself_videos_ 
http://hotpot.uvic.ca/
http://hotpot.uvic.ca/wintutor6/index.htm
http://www.chompchomp.com/hotpotatoes/
www.rsc–yh.hull.ac.uk/hotpot.html-10k-


	Título de la unidad

	Creación de ejercicios de emparejar imágenes/fotos con texto

	Breve descripción

	Los participantes del curso aprenden a utilizar Hot Potatoes para emparejar palabras, oraciones e imágenes.

	

	Antes de empezar, el alumno debe contar con las siguientes 
competencias:

	· Curso de iniciación a Hot Potatoes

	Durante el curso, ayudas al alumno a adquirir las siguientes competencias:

	· Escribir y almacenar textos, descargar y guardar imágenes
· Utilizar el software Hot Potatoes para crear ejercicios de emparejamiento 
· Crear materiales que pueden utilizarse para enseñar patrones de vocabulario, morfología y sintaxis 

	Tiempo de aprendizaje estimado:

	4 clases

	Para impartir este curso, necesitas:

	· Ordenadores
· Acceso a Internet o
· Software Hot Potatoes
· Acceso a un programa sencillo de edición de gráficos/fotos

	Puedes impartir el curso:

	· Personalmente
· Mixto
· Virtual

	Referencias:

	http://www.languages.dk/materials.html#Do_It_Yourself_videos_ 
http://hotpot.uvic.ca/
http://hotpot.uvic.ca/wintutor6/index.htm
http://www.chompchomp.com/hotpotatoes/
www.rsc–yh.hull.ac.uk/hotpot.html-10k-
www.worth1000.com


	Título de la unidad
	Creación de ejercicios de secuencias desordenadas


	Breve descripción
	Los participantes aprenderán a crear ejercicios “Encontrar la secuencia correcta” para el aprendizaje/la enseñanza de idiomas utilizando el software Hot Potatoes.


	Antes de empezar, el alumno debe contar con las siguientes competencias:

	· Curso de iniciación a Hot Potatoes

	El alumno adquirirá las siguientes competencias:

	· introducir datos (palabras, respuestas, etc.)
· obtener el resultado: instrucciones, comentarios y otras funciones
· exportar el trabajo a formato HTML o página web
  

	Tiempo de aprendizaje

	· 2 clases

	Requisitos técnicos

	· Ordenadores (para cada alumno y para el formador)
· Acceso a Internet
· Proyector (para las instrucciones)
· Impresoras
· CD o USB/RD para almacenar productos prefabricados (si no se tiene acceso al ordenador/los archivos de los alumnos)

	Puedes impartir el curso:
	· Personalmente
· Aprendizaje mixto
· Virtual

	Referencias:

	http://www.languages.dk/materials.html#Do_It_Yourself_videos_ 
http://hotpot.uvic.ca/
http://hotpot.uvic.ca/wintutor6/index.htm
http://www.chompchomp.com/hotpotatoes/
www.rsc–yh.hull.ac.uk/hotpot.html-10k-
http://www.chompchomp.com/hotpotatoes/


	Título de la unidad

	Creación de ejercicios de crucigramas


	Breve descripción

	Se trata de una variación de crucigramas que también se puede crear en el ordenador utilizando el software Hot Potatoes. Este tipo de actividad mejora el aprendizaje educativo de una forma divertida

	

	Antes de empezar, el alumno debe contar con las siguientes 
competencias:
	· Curso de iniciación a Hot Potatoes

	Durante el curso, ayudas al alumno a adquirir las siguientes competencias:

	· Crear crucigramas que pueden resolverse en menos de treinta minutos
· Crear crucigramas que pueden imprimirse y resolverse en clase sin necesidad de ordenador
· Utilizar gráficos y fotos a modo de pistas para los crucigramas


	Tiempo de aprendizaje estimado:

	· 4 clases de 45 minutos

	Para impartir este curso, necesitas:

	· Un buen ordenador
· Acceso a Internet


	Puedes impartir el curso:

	· Personalmente
· Aprendizaje mixto
· Virtual

	Referencias:

	www.aulablog.com/crucigrama-del-planeta-educativo/ 
www.crucigrama.net/lavkryds/
 www.tuttogratis.es/gratis/como
http://www.languages.dk/materials.html#Do_It_Yourself_videos_ 
http://hotpot.uvic.ca/
http://hotpot.uvic.ca/wintutor6/index.htm
http://www.chompchomp.com/hotpotatoes/
www.rsc–yh.hull.ac.uk/hotpot.html-10k-


	Título de la unidad

	Creación de ejercicios de rellenar huecos

	Breve descripción

	El participante aprende a crear ejercicios de rellenar huecos
utilizando el software  Hot Potatoes. Aprenderán lo fácil y rápido que resulta crear un ejercicio destinado a la enseñanza de idiomas.


	

	Antes de empezar, el alumno debe contar con las siguientes 
competencias:
	· Curso de iniciación a Hot Potatoes

	Durante el curso, ayudas al alumno a adquirir las siguientes competencias:

	· seleccionar un texto y preparalo para utilizar en el 
      ejercicio de rellenar huecos.
· guardar el ejercicio y crear un enlace con
otros ejercicios


	Tiempo de aprendizaje estimado:

	· Dos módulos de 45 minutos


	Para impartir este curso, necesitas:

	· un ordenador
· un proyector
· acceso a Internet


	Puedes impartir el curso:

	· Personalmente
· Mixto
· Virtual

	Referencias:

	http://www.languages.dk/materials.html#Do_It_Yourself_videos_ 
http://hotpot.uvic.ca/
http://hotpot.uvic.ca/wintutor6/index.htm
http://www.chompchomp.com/hotpotatoes/
www.rsc–yh.hull.ac.uk/hotpot.html-10k-



	Título de la unidad
	Creación de ejercicios tipo test


	Breve descripción
	Los participantes aprenderán a crear ejercicios tipo test para el aprendizaje/la enseñanza de idiomas utilizando el software Hot Potatoes.


	Antes de empezar, el alumno debe contar con las siguientes competencias:

	·   Curso de iniciación a Hot Potatoes

	Durante el curso, ayudas al alumno a adquirir las siguientes competencias:

	· introducir datos (preguntas, respuestas, etc.)
· configurar los diferentes resultados (configurar el botón de pies de foto,
      instrucciones, comentarios y otras funciones)
· Almacenar e imprimir trabajo con el menú Archivo
· exportar el trabajo a formato HTML o página web

	Tiempo de aprendizaje estimado:
	· 2 clases de 45 minutos

	Para impartir este curso, necesitas:

	· Ordenadores (para cada alumno y para el formador)
· Acceso a Internet
· Proyector (para las instrucciones)
· CD o USB/RD para almacenar productos prefabricados (si no se tiene acceso al ordenador/los archivos de los alumnos)

	Puedes impartir el curso:
	· Personalmente
· Aprendizaje mixto
· Virtual

	Referencias:

	www.languages.dk
http://hotpot.uvic.ca/
http://hotpot.uvic.ca/wintutor6/index.htm
http://www.chompchomp.com/hotpotatoes/
www.rsc–yh.hull.ac.uk/hotpot.html-10k-



	Título de la unidad
	Webquest

	Breve descripción
	La unidad permite a los participantes del curso diseñar webquests mediante la recopilación de respuestas e información localizada en Internet. 


	Antes de empezar, el alumno debe contar con las siguientes competencias:
	Habilidades y competencias equivalentes a ECDL / ICDL: 

· Módulo 1: Conceptos de tecnología de la información (TI)
· Módulo 2: Utilización del ordenador y gestión de archivos
· Módulo 3: Procesamiento de textos
· Módulo 6: Presentación
· Módulo 7: Información y comunicación.
Creatividad en relación con el uso de métodos de enseñanza virtual.

	Durante el curso, ayudas al alumno a adquirir las siguientes competencias:
	· Navegar por distintas páginas web y seleccionar la información deseada
· Copiar la información en archivos de texto/imágenes y clasificarlos de acuerdo con la tarea encomendada
· Compilar la información encontrada para presentarla de distintas formas
· Crear un enlace a una base de datos
· Diseñar distintas webquests temáticas

	Tiempo de aprendizaje estimado:
	8 clases
· instrucciones
· realización de tus propios ejercicios

	Para impartir este curso, necesitas:
	· Ordenador(es)
· Acceso a Internet
· Softwares de procesamiento de texto e imágenes y programas de navegación por Internet Microsoft Office, Picture Manager, Internet Explorer o similares.

	Puedes impartir el curso:
	· Personalmente
· Aprendizaje mixto
· Virtual

	Referencias:
	http://instantprojects.org/webquest/main.php
http://webquest.sdsu.edu/webquest.html
http://webquest.org/    
http://bestwebquests.com/
www.school.discovery.com/schrockguide/webquest www.mapacourse.com/webquest%20project/webquestlinks.                          www.nvo.com/ecnewletter/webquestslinks   
www.kn.att.com/webquests.html   www.bestwebquests.com/links.asp
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