[image: image1.png]Pad

Education and Culture

Leonardo da Vinci
Language competences





    [image: image2.jpg]exchanging knowledge

Gols

WW. Ianguages dk





Manual for metodekurser


Scenarie for afgivelse af metodologi kurset
2
Tilbydelse af kurset
2
Før-kursus aktiviteter
3
Kursus udlægning
3
Klasse kurser
3
Online kurser
3
Blandede kurser
4
Afslutning
5
Et Kursuseksempel
6
Webquest
7
Webquest Retningslinjer:
8
Opgave baseret indlæring/undervisning med CALL
9
Brug af mobiltelefonen som et værktøj i timerne
10
Brug af Video med sproglærere
11
Retningslinjer til brug af video med sproglærere:
11
E- Porteføljer
12
Undertekstning som opgave
14
Klasser med få eller ingen computere
15


Scenarie for afgivelse af metode kurserne
Udbydning af kurserne
Målet med kurset er at inspirere lærere og deres kursusdeltagere til at benytte en blandet tilgang til indlæring I klasselokalet. Derfor er det en god ide at undervise igennem eksempler i denne sammenhæng og dele dine personlige erfaringer ved fordelene ved forskellige tilgange til indlæring.

Kursusmodulerne dvs. de fleste af dem kan tilbydes som online kurser, klassekurser, eller blandede kurser. Det virker mest passende at tilbyde nogle af modulerne sammenhængende som en enhed. Det vil gøre dig i stand til at lave en skræddersyede kurser tilpasset de forskellige indlæringsmåder og behov hos et varieret klientel af professionelle faggrupper. 
For at opnå et håndterbart antal, eller økonomisk rentabelt, antal af kursusdeltagere til hvert kursusforløb, er det sandsynligvis en fordel at tilbyde en suite af moduler sådan at den enkelte deltager kan vælge de moduler hun foretrækker og stadigvæk have en fornuftigt antal deltagere til hvert modul.

De fleste lærere har en viden og forståelse af det indhold de ønsker at viderebringe og ønsker mere individuel kontakt med eleverne. Hvis du kan hjælpe dem med at vise dem de tidsbesparende fordele og de kontaktmæssige fordele der er ved disse metoder, kan de inspirere for den travle underviser. Det er en god ide at fokusere på de prsktiske fordele der kan opnås igennem disse nye metoder, ”first pain (i at lære de nye metoder) then gain approach” som de siger i dit lokale træningscenter.

For at kunne levere kurset i passende moduler har du brug for følgende informationer fra deltagerne:


1. Ved du hvordan man installerer et program?

2. Har du tidligere benyttet computere til sprogundervisning?
3. Har du ofte adgang til klasseværelser med computere?
Forløbsdeltagerne bliver ud fra deres svar delt op i følgende grupper; 
a)
 En hurtiggruppe
b)
 En standardgruppe
Før-kursus aktiviteter
For de fleste af modulerne vil det være en fordel at lave et hjemmeside område til at præsentere deltagernes arbejder som for eksempel CALL lektionsplaner så disse kan præsenteres for og kommenteres på af de andre deltagere.
I tilfælde af online eller blandede kurser er der sandsynligvis nødvendigt at skabe en form for kommunikationsplatform for grupperne. For eksempel First Class, Moodle, Fronter eller Blackboard. En simpel e-mail liste kan dog også tjene det samme formål.

Hvis det er meningen at bruge en kommunikationsplatform under kursusforløbbet så har kursusdeltagerne brug for instruktion for at kunne bruge den valgte platform. Med mindre det er blevet bestemt kun at bruge e-mail.
Kursus udlægning
Den bedste made at køre kursusforløbet på, er at have moduler der beskæftiger sig med at bruge eksisterende (og velkendte) CALL materialer og ideer først. Prøv at forestille dig hvad der kunne appellere til dig en våd januar eftermiddag så vil du være på rette spor. 

Klasse kurser
Klasse kurser baseret på håndterbare grupper adskiller sig ikke nødvendigvis fra andre undervisnings forløb. Selvfølgelig har læreren brug for at kende sit “stof” og være nogenlunde erfaren i at undervise i kurser for andre lærere.
Fremgangsmåden bør ikke være en trin-for-trin præsentation/instruktionstime, men derimod bør den begynde med gruppen/klassen der diskuterer/præsenterer madder de syntes CALL kan bruges på en pædagogisk fornuft made.
Det næste skridt bør være en præsentation af software/systemer/ideer med en debat om hvordan disse kan bruges i undervisningen. 
Den bedste måde at sikre et godt resultat af et kursusforløb er ved at sørge for at dele de forskellige lektioner op med øvelsesperioder hvor deltagerne prøver de forskellige metoder med deres egne klasser og evaluerer resultaterne. De evaluerede timer bør derefter præsenteres i det næste forløb for at få feedback fra de andre deltagere. Ideelt set skulle hver deltager så have endnu en undervisningsperiode hjemme med at afprøve nye ideer – for derefter til sidst at gennemgå deres forskellige oplevelser og erfaringer for at se hvad der kan forbedres osv.
De endelige lektionsplaner, ideer osv. Bør deles med de andre deltagere og helst gjort tilgængelige med kommentarer online.
Online kurser
Online kurser er for det meste for individuelle til at kunne skabe en socialsammenhæng/gruppefølelse imellem deltagerne, hvilket kan virke isolerende for visse af deltagerne. Derfor anbefales det at deltagerne hver især skriver en lille præsentation af dem selv hvor de inkluderer deres e-mail adresser. Disse præsentationer deles så enten gennem et online forum eller gennem e-mail. Derved er det muligt for to eller flere af deltagerne at dele deres ideer og arbejde sammen imod de tiltænkte resultater. Dette skaber et online supportsystem under indlæringen. Det har vist sig at være fordel at gore deltagerne i stand til at kommunikere med hinanden igennem voice mail. Skype og/eller MS messenger, eller gennem brug af webcamera. Denne tilgang har været benyttet af the British Open University i flere år. Der skal selvfølgelig inkluderes instruktion i hvordan disse kommunikationsmetoder skal bruges.

Kursusdeltagerne bør sendes klare og gennemskuelige instruktioner, arbejdsopgaver og tidsskemaer, så de ved hvad der forventes af input fra hver deltager. 

Underviseren/instruktøren er nødt til at være klar over vigtigheden i at give deltagerne feedback og kommentarer løbende og til tiden, og på den måde basere metoden på en coach/personlig træner tilgang. Over hele Europa er denne tilgang ved at blive udviklet indenfor eLearning. Det er specielt vigtigt for dem der bliver inspireret af verbal/billed information, eller de der er visuelle indlærer.

Erfaringer har vist at den mængde tid der burde gives til læreren per elev til forberedelse og feedback overstiger den tid der bruges på klasseundervisning med noget i omegnen af 50%. Dette kan virke som en dårlig handel for den tilbydende institution, men fordelene såsom asynkron undervisning, intet behov for klasseværelser, ingen transport etc. Er det værd, og ligeledes når man har med computerassisteret sprogundervisning bør alle deltagere og undervisere opleve online indlæring/undervisning. 
Deltagerne vil få mest ud af konkrete eksempler fra nuværende udøvere relateret til blandet indlæring og fra metoder som folk finder spændende. Nogle Pools deltagere i Spanien oprettede en videofilmskonkurrence hvor præmien for bedste video var et videokamera – meget kreativt og rigtig god marketing for disse metoder. 
Blandede kurser
Alle de førnævnte kommentarer vil allerede have givet dig en ide om at den ideelle struktur for et succesfuldt blandet kursus er at starte og slutte med en klasseværelse session. Hvor deltagerne kan mode hinanden alt efter modulindhold, med et par klasselektioner imellem det online arbejde.
Dette passer med den kompetencebaserede tilgang nævnt ovenfor. Brugen af forskellige tilgange kan hjælpe til bedre at ramme elevernes forskelligartede indlæringsbehov og vil derfor forøge chancen for at du får vellykkede kurser. Målbart til en grad hvor de nye undervisningsmetoder bliver en integreret del af den traditionelle undervisning. Et opfølgende spørgeskema kan hjælpe til med at vise deres effektivitet. I alle tilfælde har undersøgelser vist at en blanding af forskellige læringsmetoder er den mest effektive.

At hjælpe underviseren til at inspirere andre kan føre til et livslangt indlæringssystem og motiverede elever, lærere og lokale grupper med meget større potentiale for at sprede deres inspiration til andre gennem deres lokale agenturer. Entusiasme smitter. Hvis folk ser hvordan disse metoder kan hjælpe dem til at køre mere effektive undervisningstimer og mere individuel coaching med eleverne kan det fore til gennembrud i indtag. 
Afslutning
Vi kan alle sammen godt lide at få et klap på skulderen, så glem ikke at sende en lykkeønskende hilsen, et sjovt certifikat, eller endda måske en online guldstjerne når deltagerne har tilegnet sig en ny færdighed!

Online præsentationer af God Skik kan kommenteres på af andre deltagere og være meget givende. 
Hvis nogen har forslag til en måde at holde en afsluttende fest online med cyberspace glas vin til lad endeligt redaktøren vide det….helt seriøst, så kan vi alle sammen godt lide at have det sjovt så lad os arbejde på det. 
Et Kursuseksempel 
Igennem POOLS projektets pilotfase gav vi et kursus i online metodologi, kursets titel var: ”Computer Assisted Language Teaching put into a Task Based context”. Kurset blev givet ved hjælp af en webbaseret platform og via e-mail hvor alle deltagerne modtog “carbon copies”. 
Vi lagde vægt på værdien af at have deltagerne give hinanden feedback.

Vi forberedte syv opgaver i løbet af kurset:

Opgave 1

Indsend en præsentation af dig selv
Opgave 2

Læs kapitlet om opgave baseret indlæring og CALL

Opgave 3
Udvikl din egen opgavebaserede aktivitet med en præ-opgave, hovedopgave og sprogbevidsthedsudviklende aktiviteter. Det skal være en du kan bruge til en af dine klasser. Indsend din opgaveaktivitet.

Opgave 4

Læs og kommenter på inputtet fra de andre deltagere i kurset. Giv dem feedback på deres opgaveaktiviteter.

Opgave 5

Kør din aktivitet med en af dine egne klasser.
Deadline:  

Opgave 6

Indsend en beskrivelse af elevernes reaktioner og evaluering af opgaveaktiviteten. Inkluder din egen evaluering af aktiviteten.

 Deadline: maksimalt to dage efter aktiviteten med en klasse.

Opgave 7

Læs evalueringerne fra de andre kursusdeltagere og giv dem feedback.

Deadline: Feedback skal være afgivet til hver deltager ikke senere end en uge efter de respektive evalueringer er blevet indleverede. 
Opgave 8

Endelige evaluering og refleksion.

Hvordan var din oplevelse af processen med at arbejde med en ny opgave aktivitet?

Har det ændret noget for dig som sproglærer?

Deadline: 

For at se resultaterne se: http://www.languages.dk/courses/call-tbl/index.html  
	Titlen på Emnet
	Webquest

	Kort Beskrivelse
	Kurset undersøgte grundene til at benytte sig af webquest i undervisning af fremmedsprog. Dette involverede en discussion af lærerens rolle, indlæringsmål og indlæringsprocessen.


	Før start skulle deltageren have følgende kompetencer:


	Evnen til at bruge en computer til at:

· Gå på Internettet
· Håndtere filer og Web tekst

· Håndtere billeder og illustrationer

· Give en introduktion og instruktion

	Igennem kurset hjælper du deltageren til at tilegne sig følgende kompetencer:


	Hvordan man forbereder og reflekterer over faserne og indlæringsmålene for en selvlavet klar til brug webquest (short term or long term):

· Introduktion

· Opgave
· Proces

· Informationskilder

· Evaluering
· Konklusion



	Beregnet Læringstid
	6x45 minutes


	For at køre kurset har du brug for:


	· En computer.
· Adgang til internettet.
· Adgang til tekst- og billedbehandlingsprogrammer


	Du kan køre kurset:


	Ansigt til ansigt, Online og blandet

	Referencer:


	www.webquest.org
www.bestwebquests.com
www.languages.dk
http://instantprojects.org/webquest/main.php
http://webquest.sdsu.edu/webquest.html
www.school.discovery.com/schrockguide/webquest www.mapacourse.com/webquest%20project/webquestlinks.                          www.nvo.com/ecnewletter/webquestslinks

www.kn.att.com/webquests.html   www.bestwebquests.com/links.asp



Webquest Retningslinjer:

· Overvej at lade kursusdeltagerne arbejde med en webquest i rollen som fremmedsprogselev og lad dem udpege indlærings mål. Det at udpege indlærings mål er en vigtig del af at forberede en webquest.

· Sørg for at diskutere alle faser ved at arbejde med en webquest.
· Det vil være en meget god ide at give deltagerne tid til at finde eller lave en webquest ed kan bruge med deres elever over en periode. Langvarigt eller kortvarigt
· En del af kurset bør inkludere evaluering, refleksion og diskussion af kursets deltageres brug af webquest med deres egne klasser. 
· Hvis kurset bliver kørt ansigt til ansigt, er det en god ide at lade de andre deltagere arbejde med hinandens webquests og give feedback til hinanden. 
	Titlen på Emnet
	Opgave baseret indlæring/undervisning med CALL

	Kort Beskrivelse
	Kurset ser på hvordan man burger opgave baserede læring som undervisningsmetode understøttet af computer. Dette involverer en diskussion af lærerens rolle, lærings mål og indlæringsprocessen. 



	Før start skulle deltageren have følgende kompetencer:


	Evnen til at bruge en computer til at:

· Gå på Internettet

· Håndtere filer og Web tekst

· Give en introduktion og instruktion 

	Igennem kurset hjælper du deltageren til at tilegne sig følgende kompetencer:


	Hvordan man forbereder og reflekterer over faserne i opgave baseret indlæring
· Introduktion

· Opgave

· Proces

· Informationskilder

· Evaluering

· Konklusion



	Beregnet Læringstid
	6x45 minutter


	For at køre kurset har du brug for:


	· En computer.

· Adgang til internettet.

· Adgang til tekst- og billedbehandlingsprogrammer



	Du kan køre kurset:


	Ansigt til ansigt, Online og blandet

	Referencer:


	http://www.languages.dk/materials.html#Course_Book
http://www.languages.dk/methods/call-en.html 

http://www.languages.dk/methods/methods.html 

http://www.teachingenglish.org.uk/think/methodology/task_based.shtml 

http://en.wikipedia.org/wiki/Task-based_language_learning 


	Titlen på Emnet
	Brug af mobiltelefonen som et værktøj i timerne

	Kort Beskrivelse
	De fleste mobiltelefoner giver nu mulighed for at optage lyd og billeder. Hvorfor ikke prøve at bede eleverne om at have deres telefoner tændt i timerne for en gangs skyld, og på den måde bruge dens muligheder? Optag samtaler og rollespil med de værktøjer elverne selv medbringer.


	Før start skulle deltageren have følgende kompetencer:


	· Selvtillid/evnen til styre en klasse der arbejder i grupper
· Evnen til at udføre alle opgaverne beskrevet i “Creating materials with a mobile phone” enheden.

	Igennem kurset hjælper du deltageren til at tilegne sig følgende kompetencer:


	· At kunne udvikle indlæringsøvelser ved hjælp af elev-udviklede lyd- og billedfiler
· At kunne guide elever individuelt eller i grupper gennem øvelser og en række platforme 

· At kunne inspirere  elevstyrede aktiviteter (inklusiv audio og videooptagelse) baseret på en række af mobiltelefoners egenskaber etc. 

	Beregnet Læringstid
	4 x 45 minutters sessioner


	For at køre kurset har du brug for:


	Mobiltelefoner med optagelsesmuligheder (helst med forskellige typer

Hurtige arbejds-pc’ere 

Anordninger til at forbinde mobiltelefoner til pc


	Du kan køre kurset:


	Ansigt til ansigt, Online og blandet

	Referencer:


	www.classroomfun.net 

http://www.flickrbits.com/ 

http://news.bbc.co.uk/1/hi/technology/6215532.stm 


	Titlen på Emnet
	Brug af Video med sproglærere 

	Kort Beskrivelse
	En introduktion der dækker både brugen af færdiglavet videomateriale og production af videomateriale som en sprogindlæringsproces. 


	Før start skulle deltageren have følgende kompetencer:


	· Generel computer kompetence som påkrævet til “Getting Started on Video Making unit”
· Generel video kompetence som påkrævet til “Getting Started on Video Making unit”
· Selvtillid/evnen til at styre en klasse der arbejder i grupper

	Igennem kurset hjælper du deltageren til at tilegne sig følgende kompetencer:


	· At kunne udvikle indlæringsøvelser(f.eks. lytteforståelse) ved hjælp af præfabrikeret videomateriale udviklet af elever, lærer(e) eller eksterne
· At kunne guide eleverne igennem en videoproduktionsproces indenfor en række genrer, inklusiv interviews, korte sketches og dokumentarer

· At kunne inspirere elevstyrede videoproduktionsprojekter som en sprogindlæringsaktivitet


	Beregnet Læringstid

	6 lektioner

	For at køre kurset har du brug for:


	· videokamera

· trefod

· adgang til en computer
· adgang til enkle redigereingsproggrammer
· 

	Du kan køre kurset:


	Ansigt til ansigt / Blandet

	Referencer:


	http://www.languages.dk/digital/
http://www.teachingenglish.org.uk/think/resources/video_young1.shtml
http://www.uiowa.edu/~pics/tips.html
http://www.teachingenglish.org.uk/talk/questions/recording.shtml



Retningslinjer til brug af video med sproglærere:

· Brugen af ENKLE redigeringsprogrammer er stærkt anbefalet – f.eks. Windows Movie Maker, for at holde fast i travle lærere! Adobe Premiere Pro kan nævnes for de som ønsker at gå videre – for eksempel ved at bruge mere end et lydspor.
· Gør dine eksempler praktiske, enkle og opnåelige I løbet af kort tid. Bed deltagerne om at komme med en ide til noget de gerne ville filme, og grunden til det, som de kan forklare i enkle termer i løbe af et minuts tid. Ved en kort diskussion kan en eller flere vælges til at arbejde på sammen, alt efter tidsbegrænsningerne.
· Undersøg weblinks før du underviser kurset da du sandsynligvis vil få spørgsmål til dem.

· Vær bevæbnet med eksempler på almindelige katastrofer der helst skal undgås: 
	Titlen på Emnet
	E- Porteføljer

	Kort Beskrivelse
	Eleven/den underviste kan fremvise porteføljer i Moodle ved at definere individuelle objekter som resurser indenfor et Moodlekursus 

Disse resurser optræder som links til forskellige typer dokumenter, inklusiv pdf(Adobe Acrobat), html (Browser), swf (Flash) og ppt (Powerpoint) filer.


	Før start skulle deltageren have følgende kompetencer:


	Evnen til at bruge en computer til at: 

· Komme på internettet og bruge email

· Lave dokumenter i de passende applikationer såsom Word

	Igennem kurset hjælper du deltageren til at tilegne sig følgende kompetencer:


	Personlige Egenskaber
· Refleksiv øvelse 
· Selvkritik
· Selvbevidsthed
· Motivation / omstillingsevne
        Læring 

· Selvstyret indlæring
· Indsamling & bearbejdning af informationer
· Skrivning
· Præsentationskompetencer
          Teknologi i kommunikation

· Brug af online bibliografiske søge faciliteter
· Brug af virtuelle læringsmiljøer (Moodle)
· Udvikling af interaktive indlæringsmaterialer f.eks. Quizzer på Moodle


	Beregnet Læringstid
	16 lektioner

	For at køre kurset har du brug for:


	Adgang til internette og en server der kører Moodle Virtual Learning environment pakken

	Du kan køre kurset:
	Ansigt til ansigt / blandet

	Referencer:


	http://eportfolios.digitalapplications.co.uk/
http://kn.open.ac.uk/public/getfile.cfm?documentfileid=9744
http://www.eportfolios.ac.uk/
Udleveringsmateriale til kurset:

http://www.languages.dk/archive/Methodology_Course/ePortfolio/Creating a course to be used as a student eportfolio.doc

http://www.languages.dk/archive/Methodology_Course/ePortfolio/Creating a Topic Summary.doc

http://www.languages.dk/archive/Methodology_Course/ePortfolio/Creating an resource.doc

http://www.languages.dk/archive/Methodology_Course/ePortfolio/How to upload an eportfolio file.doc




	Titlen på Emnet
	Undertekstning som opgave

	Kort Beskrivelse
	Deltagerne lærer at bruge undertekstning som opgave i

Sprogundervisning


	Før start skulle deltageren have følgende kompetencer:


	· Bemærk! Dette modul er ikke passende for ICT begyndere
Færdigheder og kompetencer svarende til at have været igennem indholdsudviklingsmodulet ” Making subtitles for video”.

· Hvis målet er for eleverne at lave undertekster til DVD så er det nødvendigt at deltagerne kender til Adobe Encore 2.0 (el.lign.)



	Igennem kurset hjælper du deltageren til at tilegne sig følgende kompetencer:


	· Pædagogiske metaovervejelser gennem udførelse af 
komplekse opgaver såsom at lade en klasse arbejde med 
undertekstning af videomateriale.

	Beregnet Læringstid
	 8 lektioner:

· Instruktion and demonstration (4 lektioner)

· Egen tid i klasserne (Ukendt tid ;-)

· Evaluering, erfaringsdeling og metaovervejelser angående

·  opgaven (4 lektioner)



	For at køre kurset har du brug for:


	· en computer

· en projektor
· internet adgang 

· Divxland Media Subtitler 

· Adobe Encore 2.0

· VobSub “filter” 


	Du kan køre kurset:


	· Ansigt til ansigt
· Online

· Blandet


	Referencer:


	· http://www.youtube.com/ YouTube “community”

· Divxland Media Subtitler http://www.divxland.org/ 
Som gør brugeren i stand til at lave undertekster til videoer

· Softwaren er gratis. Siden indeholder også tutorials

· “VobSub” kan downloades fra: http://www.softpedia.com/get/Multimedia/Video/Codec-Packs-Video-Codecs/VobSub.shtml Siden indeholder også tutorials


	Titlen på Emnet
	 Klasser med få eller ingen computere

	Kort Beskrivelse
	Kursets formål er at gøre lærere i stand til med begrænsede resurser(en computer derhjemme eller på læreanstalten/uddannelsesinstitutionen men ikke i klasselokalet eller også kun en enkelt eller få i klasseværelset)  at bruge ICT baseret materiale i undervisning og i læringsprocessen.   



	Før start skulle deltageren have følgende kompetencer:


	Basale computerfærdigheder, arbejde med grafik og tabeller, internet adgang. 

	Igennem kurset hjælper du deltageren til at tilegne sig følgende kompetencer:


	At planlægge og producere lektioner baseret på digitale materialer til klasser/aktiviteter i læringsmiljøer uden adgang til computere.

At udvikle fleksible, kreative, opdaterede, relevante materialer for at hjælpe læreren til at møde de individuelle/gruppers forventninger til eleverne
At udvikle et netværk af ligesindede, kreative lærere der bruger ICT i undervisningsprocessen.


	Beregnet Læringstid
	4-6 sessioner af 3-4 timer per session over en periode på seks måneder.


	For at køre kurset har du brug for:


	Adgang til computer, en printer og internetforbindelse

	Du kan køre kurset:


	Ansigt til ansigt / Blandet

	Referencer:


	Romanian experiences and guide lines for “Classes with One Computer”: 

http://www.languages.dk/archive/Methodology_Course/Classes_with_One_Computer.pdf   

http://www.schoolhousetech.com
http://www.sitesforteachers.com
http://www.schoolexpress.com
http://www.teacherplanet.com
http://www.topenglishteaching.com
http://www2.gsu.edu/~eslmlm/onecomputer2.html
http://www.clta.net/lessons/class.html
http://www.everythingesl.net/inservices/internet_resources.php
http://www.soundsofenglish.org/Presentations/tesol2000new2/handoutTESOL2000.htm
http://evogaming.wikispaces.com/AdaptingOnlineComputerGamesfortheClassroom
http://languagemagazine.com/internetedition/jf01.html 


Method Course Manual Page 8 of 16

[image: image1.png][image: image2.jpg]