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ΜΕΘΟΔΟΛΟΓΙΑ
Σενάριο για την  παράδοση των μαθημάτων
Προσφορά των μαθημάτων
Σκοπός των μαθημάτων είναι να εμπνεύσει τους καθηγητές και τους συμμετέχοντες στο μάθημα τους να χρησιμοποιούν μια μικτή προσέγγιση μάθησης μέσα στην τάξη. Είναι επομένως χρήσιμο ο καθηγητής να διδάσκει με  παραδείγματα αυτού του περιεχομένου και να μοιράζεται τις προσωπικές του εμπειρίες από τα πλεονεκτήματα των διαφορετικών προσεγγίσεων μάθησης.
Οι ενότητες των μαθημάτων (ή οι πλείστες από αυτές), μπορούν να προσφέρονται ως μαθήματα σε απευθείας σύνδεση από το διαδίκτυο, μαθήματα σε τάξη, ή ανάμικτα μαθήματα. Είναι καλό να προσφέρονται μερικές από τις ενότητες en bloc π.χ. αρκετές ενότητες έχουν γνωστά χαρακτηριστικά και τις απαιτούμενες ικανότητες, όπως το Hot Potatoes. Αυτό δίνει την δυνατότητα παροχής εξατομικευμένων μαθημάτων που καλύπτουν ποικίλες μορφές μάθησης και  ανάγκες  διαφόρων επαγγελματικών ομάδων.
Για να επιτευχθεί ένας ελεγχόμενος, ή αποδοτικός, αριθμός συμμετεχόντων για κάθε μάθημα είναι καλύτερα να προσφερθεί μια ακολουθία ενοτήτων, έτσι ώστε ο κάθε συμμετέχοντας να μπορεί να έχει μια ανάκαμψη κατά τις ενότητες τις οποίες προτιμά και να εξακολουθεί να υπάρχει ένας λογικός αριθμός συμμετεχόντων σε κάθε ενότητα.
Φαίνεται ότι είναι καλή πρακτική να προσφέρονται οι ενότητες με βάση τις ικανότητες που μπορούν να επιτευχθούν με την ολοκλήρωση τους, π.χ. η ενότητα “Δημιουργία Ασκήσεων Σταυρόλεξου ” θα μπορούσε να προσφερθεί με την ακόλουθη περιγραφή:

 «Το μάθημα δίνει στον συμμετέχοντα την δυνατότητα να δημιουργήσει σταυρόλεξο που μπορεί να είναι διαθέσιμο στο διαδίκτυο ή να μπορεί να εκτυπωθεί.» 

Στους  συμμετέχοντες στο μάθημα, γίνεται αμέσως παρουσίαση συγκεκριμένου παραδείγματος των δεξιοτήτων που μπορούν να αποκτήσουν,  το οποίο είναι σαφές και παρέχει κίνητρο.

Επιπλέον, μπορούν να μοιράζονται οι εκπαιδευτικές ιστορίες / εμπειρίες στην τάξη που ενέπνευσαν τον καθηγητή να χρησιμοποιεί ο ίδιος την μέθοδο αυτή  και πώς οι μαθητές του έχουν επωφεληθεί από αυτό π.χ. η  χρήση του κινητού τηλεφώνου για να γίνουν τα βίντεο διδασκαλίας και γιατί ένα βίντεο είναι ένα χρήσιμο εργαλείο για τους μαθητές. Με άλλα λόγια, να δοθεί καθοδήγηση μέσω παραδείγματος.
Οι περισσότεροι εκπαιδευτικοί έχουν τη γνώση και την κατανόηση του περιεχομένου που επιθυμούν να μοιραστούν και θέλουν να έχουν περισσότερο χρόνο για ατομική επαφή με τους σπουδαστές. Εάν μπορούν να  βοηθηθούν να αντιληφθούν την εξοικονόμηση χρόνου / το όφελος της επικοινωνίας των μεθόδων αυτών, οι οποίες μπορούν να εμπνεύσουν τους πολυάσχολους εκπαιδευτικούς. Είναι χρήσιμη η επικέντρωση στα πρακτικά οφέλη που θα προκύψουν από τη χρήση αυτών των νέων μεθόδων, «Μετά την πρώτη δυσκολία (για την εκμάθηση των μεθόδων), τότε αποκτάται  το όφελος αυτής της προσέγγισης».
Για την σωστή παράδοση του μαθήματος με τις κατάλληλες μεθοδολογίες του είναι απαραίτητες οι ακόλουθες πληροφορίες από τους συμμετέχοντες:


Γνωρίζετε πώς να εγκαταστήσετε το πρόγραμμα;
      1.
Θέλετε να δημιουργήσετε σταυρόλεξα στο διαδίκτυο;

      2.
Θέλετε να γνωρίζετε πώς να στέλνετε αρχεία σε ιστοσελίδα; 
      3.
Ξέρετε πώς να αλλάξετε το μέγεθος γραφικών και να τα αποθηκεύσετε σε μορφή Jpg ή gif;

Στη συνέχεια οι συμμετέχοντες στο μάθημα χωρίζονται σύμφωνα με τις απαντήσεις σε:


α) γρήγορη ομάδα

            β) αργή ομάδα
Δραστηριότητες πριν το μάθημα

Για τις περισσότερες από τις ενότητες θα ήταν καλό να  συσταθεί μια ομάδα Facebook, ένα blog ή μια ιστοσελίδα για την παρουσίαση των αποτελεσμάτων των συμμετεχόντων, ώστε να είναι προσβάσιμα και διαθέσιμα προς σχολιασμό από τους άλλους συμμετέχοντες.
Σε περίπτωση μαθημάτων από το διαδίκτυο η ανάμεικτων μαθημάτων είναι μάλλον απαραίτητο να συσταθεί μια πλατφόρμα επικοινωνίας για τις ομάδες, π.χ. First Class, Moodle, Fronter, ή BlackBoard. Μια απλή λίστα e-mail,  μπορεί, ωστόσο να εξυπηρέτηση τον ίδιο σκοπό.
Εάν υπάρχει σκοπός να χρησιμοποιηθεί πλατφόρμα επικοινωνίας  κατά την διάρκεια των μαθημάτων, τότε οι συμμετέχοντες θα χρειαστούν οδηγίες ώστε να μπορούν να χρησιμοποιήσουν την επιλεγόμενη πλατφόρμα επικοινωνίας, εκτός δηλαδή και αν έχει αποφασιστεί η χρήση μόνο του ηλεκτρονικού ταχυδρομείου (e-mail).
Παράδοση μαθήματος
Το καλύτερο πρόγραμμα παράδοσης είναι να υπάρχουν ενότητες που ασχολούνται με την  δημιουργία περιεχομένου που εμπνέει ή με την  παραγωγή περιεχομένου, όπως βίντεο,  ακουστικής άσκησης  (π.χ. μουσική που εμπνέει), γραφικά και ενότητες που προηγούνται του κειμένου παραπομπής (hyperlinked text)   και ασχολούνται με την δημιουργία ασκήσεων. Αυτό θα ήταν πολύ χρήσιμο στον εκπαιδευτικό. 
. Parádosi̱s mathí̱matos
To kalýtero to chronodiágramma parádosi̱s eínai na échoume enóti̱tes pou ascholoúntai me ti̱n pragmatikí̱ anáptyxi̱ empnef̱sméno̱n periechómeno í̱ parago̱gí̱s periechoménou, ópo̱s vínteo, í̱cho (p.ch. empnef̱sméni̱ mousikí̱), grafiká kai keímeno ypersýndesi̱s proi̱goúntai enóti̱tes pou ascholoúntai me ti̱n anáptyxi̱ to̱n askí̱seo̱n. Skefteíte ti tha ékkli̱si̱ se sas se éna ygró apógev̱ma Ianouaríou kai tha sas pros ti̱ so̱stí̱ katéf̱thynsi̱.

 
Μαθήματα

Τα μαθήματα τα οποία βασίζονται σε ομάδες οι οποίες είναι εύκολο να χειριστούν δεν θα πρέπει απαραίτητα να διαφέρουν από οποιονδήποτε άλλο πρόγραμμα σπουδών που διδάσκεται. Προφανώς ο εκπαιδευτικός πρέπει να «γνωρίζει την ουσία» και να είναι αρκετά έμπειρος  στην εκπαίδευση άλλων συναδέλφων.  
Η προσέγγιση αυτή δεν πρέπει να είναι εκπαιδευτικό μάθημα βήμα προς βήμα, αλλά θα πρέπει να ξεκινήσει με την απόφαση της ομάδας / τάξης σχετικά τι θα ήθελαν να πετύχουν και ποιές  ικανότητες χρειάζονται να αποκτήσουν στο πλαίσιο αυτό, π.χ. ένας εκπαιδευτικός σε τάξη μαθημάτων γαστρονομίας με έναν υπολογιστή στην τάξη,  μπορεί να επιθυμεί να ξεκινήσει με ασκήσεις σε μορφή σταυρολέξου πάνω στο λεξιλόγιο των τροφίμων οι οποίες μπορούν να φωτοτυπηθούν και να δοθούν στους  φοιτητές.
Στη συνέχεια, πρέπει οι εκπαιδευτικοί να γνωρίζουν ότι τα σταυρόλεξα hot potatoes μπορεί να είναι χρήσιμα για τις ανάγκες του μαθήματος. Με βάση την προβλεπόμενη εξέλιξη, το μάθημα μπορεί να πάρει μια δημιουργική προσέγγιση προς τον στόχο με τη βοήθεια του εκπαιδευτικού/εκπαιδευτή όποτε αυτό είναι αναγκαίο, δηλ. «Διαθέσιμο προς χρήση ανά πάσα στιγμή». 
Μαθήματα από το διαδίκτυο
 Τα μαθήματα στο διαδίκτυο είναι πολύ συχνά πολύ μεμονωμένα, για να δίνουν κοινωνικό /ομαδικό αίσθημα, το οποίο μπορεί να προκαλεί το αίσθημα της απομόνωσης, σε ορισμένους συμμετέχοντες. Συνεπώς, συνιστάται οι συμμετέχοντες να γράψουν μια σύντομη παρουσίαση του εαυτού τους με ηλεκτρονικές διευθύνσεις (e-mail). Οι παρουσιάσεις γίνονται από κοινού, είτε σε φόρουμ στο διαδίκτυο ή μέσω e-mail. Στη συνέχεια είναι δυνατόν για δύο ή περισσότερους συμμετέχοντες, να μοιραστούν τις ιδέες τους και να εργαστούν από κοινού προς τις προβλεπόμενα αποτελέσματα. Αυτό παρέχει ένα διαδικτυακό σύστημα υποστήριξης κατά την διάρκεια του μαθήματος. Έχει αποδειχθεί ότι είναι πλεονέκτημα να μπορούν οι συμμετέχοντες να επικοινωνούν μεταξύ τους χρησιμοποιώντας το φωνητικό ταχυδρομείο (voice mail), Skype ή / και MS messenger, ή με τη χρήση των καμερών (web cameras). Αυτή η προσέγγιση χρησιμοποιείται από το Βρετανικό Ανοιχτό Πανεπιστήμιο για αρκετά χρόνια. Φυσικά θα πρέπει να παρέχονται κάποιες οδηγίες για το πώς να χρησιμοποιούνται αυτές οι μέθοδοι επικοινωνίας.

Θα πρέπει να σταλούν στους συμμετέχοντες σαφείς και ξεκάθαρες οδηγίες, οι  στόχοι της  εργασίας, και τα χρονοδιαγράμματα, έτσι ώστε να γνωρίζουν την αναμενόμενη συμβολή από τον κάθε συμμετέχοντα.
Ο εκπαιδευτικός/εκπαιδευτής πρέπει να  κατανοήσει την σημασία της γραπτής και έγκαιρης ανατροφοδότησης και σχόλια προς τους συμμετέχοντες βασίζοντας έτσι την μέθοδο αυτή σε μια προσέγγιση καθοδήγησης. Σε όλη την Ευρώπη αυτή η προσέγγιση έχει αναπτυχθεί  μέσω διαδικτύου (eLearning). Αυτό είναι ιδιαίτερα σημαντικό για εκείνους που εμπνέονται από  λεκτικές πληροφορίες/ πληροφορίες από εικόνες  ή είναι οπτικοί τύποι .
Η πείρα έχει δείξει ότι ο χρόνος που θα πρέπει να δοθεί στον δάσκαλο ανά σπουδαστή για την προετοιμασία και την ανατροφοδότηση υπερβαίνει το χρόνο που χρησιμοποιείται για την διδασκαλία στην τάξη κατά περίπου 50%. Αυτό μπορεί να φαίνεται σαν μια κακή διαπραγμάτευση για το εκπαιδευτικό ίδρυμα που προσφέρει αυτό το πρόγραμμα , αλλά τα πλεονεκτήματα όπως η ασύγχρονη διδασκαλία, έλλειψη ανάγκης για αίθουσα διδασκαλίας , μετακίνησης κλπ, το αξίζουν, καθώς επίσης και όταν γίνεται εκμάθηση γλωσσών με τη βοήθεια υπολογιστή, όλοι οι συμμετέχοντες και εκπαιδευτικοί θα πρέπει να έχουν την εμπειρία  εκμάθησης / διδασκαλίας μέσω διαδικτύου.
Οι συμμετέχοντες θα ωφεληθούν περισσότερο από συγκεκριμένα παραδείγματα από  επαγγελματίες σχετικά με την μικτή μάθηση και από μεθόδους που ενθουσιάζουν τον κόσμο. Ορισμένοι από τους 
συμμετέχοντες στο Pools από την Ισπανία ξεκίνησαν ένα διαγωνισμό δημιουργίας βίντεο με  βραβείο μια βίντεο κάμερα για το καλύτερο, κάτι πολύ δημιουργικό και  δελεαστικό για τις μεθόδους αυτές.
 Ανάμεικτα μαθήματα (Blended courses)
Όλα τα παραπάνω σχόλια θα στέλνουν ήδη το μήνυμα ότι η ιδανική δομή για μια  πετυχημένη μεικτή σειρά μαθημάτων (course) είναι να ξεκινούν και να τελειώνουν με μάθημα σε τάξη όπου γνωρίζονται οι συμμετέχοντες, ανάλογα με το περιεχόμενο της ενότητας και με μερικά μαθήματα σε τάξη στο ενδιάμεσο των διαδικτυακών μαθημάτων. Αυτό ταιριάζει με την προσέγγιση βάσει ικανοτήτων που περιγράφεται πιο πάνω. Η χρήση διαφόρων στυλ βοηθά να καλυφτούν οι ανάγκες των εκπαιδευομένων με διαφορετικά στυλ μάθησης αυξάνοντας έτσι τις πιθανότητες επιτυχίας των μαθημάτων. Αυτό μπορεί να υπολογιστεί από το βαθμό στον οποίο οι μέθοδοι οι οποίες διδάσκονται θα ενσωματωθούν αργότερα στο ζωντανό πρόγραμμα διδασκαλίας. Ένα ερωτηματολόγιο μπορεί να βοηθήσει ώστε να ελεγχθεί η αποτελεσματικότητά τους. Σε κάθε περίπτωση  οι έρευνες δείχνουν ότι ο συνδυασμός διαφόρων στυλ μάθησης είναι ο πιο αποτελεσματικός.
Βοηθώντας το σπουδαστή (επαγγελματία) να εμπνεύσει και άλλους, μπορεί να οδηγήσει σε σύστημα δια βίου μάθησης και φοιτητές με κίνητρο, καθηγητές και τοπικές ομάδες με πολύ μεγαλύτερο δυναμικό για τη διάδοση της έμπνευσής τους σε άλλους, μέσω των τοπικών οργανισμών τους. Ο ενθουσιασμός είναι μεταδοτικός. Αν ο κόσμος δει πώς αυτές οι μέθοδοι μπορούν να τους βοηθήσουν να έχουν πιο αποτελεσματικά μαθήματα και περισσότερες ατομικές ώρες εκπαίδευσης με τους σπουδαστές, τότε αυτό μπορεί να οδηγήσει σε μια γρήγορη διάδοση των μεθόδων αυτών..

Ολοκλήρωση
Σε όλους μας αρέσει η ενθάρρυνση, οπότε είναι καλό  όταν ο σπουδαστής πετύχει ένα στόχο να του αποστέλλεται ένα συγχαρητήριο σημείωμα, ένα πιστοποιητικό ή ακόμη και ένα χρυσό αστέρι μέσω διαδικτύου!

Οι παρουσιάσεις Καλής Πρακτικής που γίνονται μέσω διαδικτύου οι οποίες σχολιάζονται από άλλους συμμετέχοντες μπορούν να είναι ωφέλιμες. Αν κάποιος έχει εισηγήσεις για το πώς μπορεί να γίνει ένα διαδικτυακό εορταστικό πάρτι με διαδικτυακές προσφορές με κρασί παρακαλούμε όπως ενημερώσει τον εκδότη, … όλοι θα ήθελαν να διασκεδάσουν οπότε ας γίνουν προσπάθειες και για αυτό.   
Δειγματικό Μάθημα
Κατά τη διάρκεια της πιλοτικής φάσης του έργου POOLS προσφέρθηκε ένα online μάθημα μεθοδολογίας με τίτλο «Διδασκαλία Γλώσσας με τη βοήθεια Ηλεκτρονικού Υπολογιστή μέσα από περιεχόμενο βασισμένο σε συγκεκριμένες εργασίες». Το μάθημα παραδόθηκε χρησιμοποιώντας μια πλατφόρμα βασισμένη στο διαδίκτυο καθώς επίσης και μέσω ηλεκτρονικού ταχυδρομείου όπου όλοι οι συμμετέχοντες έλαβαν αντίγραφα. Δόθηκε έμφαση στην σημασία του να δίνουν οι συμμετέχοντες ανατροφοδότηση (feed-back) ο ένας στον άλλο.   

Έχουν προετοιμαστεί επτά εργασίες για το μάθημα:
Εργασία 1
Στείλτε μια παρουσίαση του εαυτού σας
Εργασία 2

Διαβάστε το κεφάλαιο για την εκμάθηση μέσα από  συγκεκριμένες δραστηριότητες και το CALL
Προθεσμία:
Εργασία 3

Δημιουργήστε την δική σας δραστηριότητα βασισμένη σε εργασία με μια προ-εργασία, τον κύριο στόχο και δραστηριότητες οι οποίες αυξάνουν την γλωσσική συνείδηση. Πρέπει να είναι εργασία που θα μπορείτε να χρησιμοποιήσετε σε μια από τις τάξεις σας. Στείλετε την εργασία σας.
Προθεσμία:
Εργασία 4
Διαβάστε και σχολιάστε τις πληροφορίες/ καταχωρήσεις (input)  από τους άλλους συμμετέχοντες στο μάθημα. Δώστε τους ανατροφοδότηση σχετικά με το  την άσκηση  τους. 
Προθεσμία:
Εργασία 5

Δοκιμάστε την εργασία σε μια από τις τάξεις σας.

Προθεσμία:
Εργασία 6

Στείλετε περιγραφή των αντιδράσεων των φοιτητών σας και την αξιολόγηση της εργασίας. Συμπεριλάβετε επίσης και τη δική σας αξιολόγηση της εργασίας.
 Προθεσμία: Το αργότερο δυο μέρες μετά τη διεξαγωγή της δραστηριότητας μέσα στην τάξη.
Εργασία 7

Διαβάστε τις αξιολογήσεις των άλλων συμμετεχόντων στο μάθημα και δώστε ανατροφοδότηση. 

Προθεσμία: Η ανατροφοδότηση πρέπει να δίνεται σε κάθε συμμετέχοντα όχι αργότερο από μία εβδομάδα μετά την υποβολή των αντίστοιχων αξιολογήσεων. 

Εργασία 8

Τελική αξιολόγηση και αναστοχασμός.

Πώς βρήκατε την διαδικασία επεξεργασίας μιας νέας δραστηριότητας? 

Έχει αλλάξει κάτι για σας  ως καθηγητή ξένων γλωσσών?

Προθεσμία:

Για να δείτε τα αποτελέσματα παρακαλώ επισκεφτείτε: http://www.languages.dk/courses/call-tbl/index.html  

ΜΕΘΟΔΟΛΟΓΙΑ 

ΠΗΓΕΣ
	ονομασια
	Έρευνα στο διαδίκτυο(Webquest)

	Σύντομη περιγραφή
	
Το μάθημα εξετάζει τους λόγους  και τον τρόπο χρήσης της έρευνας στο διαδίκτυο (webquests) στη διδασκαλία ξένων γλωσσών. Αυτό συμπεριλαμβάνει μια συζήτηση για τον ρόλο του εκπαιδευτικού , τους στόχους του μαθήματος  και τις διαδικασίες μάθησης. 



	Πριν την έναρξη ο εκπαιδευόμενος πρέπει να έχει τις ακόλουθες ικανότητες:


	Ικανότητα να χρησιμοποιεί τον υπολογιστή για:
• Πρόσβαση στο Internet
• Να χειρίζεται τα αρχεία και τα κείμενα από το διαδίκτυο
• Να χειρίζεται φωτογραφίες και εικονογραφήσεις
• Να κάνει εισαγωγή και να δίνει οδηγίες


	Κατά τη διάρκεια των μαθημάτων οι εκπαιδευτές  βοηθούν τους εκπαιδευόμενους να αποκτήσουν τις ακόλουθες ικανότητες:
	Πώς να προετοιμάσουν και να προβληματιστούν σχετικά με τις στάδια και τους μαθησιακούς στόχους της αυτοσχέδιας ή έτοιμης προς χρήση αναζήτησης στο διαδίκτυο ( WebQuest) (βραχυπρόθεσμα ή μακροπρόθεσμα):
• Εισαγωγή
• Στόχος
• Επεξεργασία
• Πηγές πληροφόρησης
• Αξιολόγηση
• Συμπεράσματα


	Εκτιμώμενος χρόνος εκμάθησης 
	6x45 λεπτά


	Για παράδοση αυτού το μαθήματος απαιτούνται:
	
Ένας υπολογιστής
Πρόσβαση στο Διαδίκτυο
Πρόσβαση σε  προγράμματα επεξεργασίας κείμενου και εικόνας

	Το μάθημα μπορεί να παραδωθεί:
	

F2F, Στο διαδίκτυο ( Online) και σε συνδυασμό

	Παραπομπές:

	www.webquest.org
www.bestwebquests.com 

www.languages.dk 

http://instantprojects.org/webquest/main.php 

http://webquest.sdsu.edu/webquest.html 

www.kn.att.com/webquests.html   

www.bestwebquests.com/links.asp



Κατευθυντήριες γραμμές Αναζήτησης στο διαδίκτυο  (Webquest):
·  Αφήστε  τους συμμετέχοντες στο μάθημα να δουλέψουν με WebQuest στο ρόλο των μαθητών μιας ξένης γλώσσας και  αφήστε τους να επισημάνουν τους μαθησιακούς στόχους. Το να  επισημανθούν οι μαθησιακοί στόχοι είναι ένα σημαντικό μέρος της προετοιμασίας μιας αναζήτησης στο διαδίκτυο  (WebQuest).
·  Βεβαιωθείτε ότι έχετε συζητήσει όλες τα στάδια της εργασίας με WebQuest.
· Θα ήταν  πολύ καλή ιδέα να δώσετε στους συμμετέχοντες χρόνο να βρουν  ή να δημιουργήσουν ένα WebQuest το οποίο θα μπορούσαν να δοκιμάσουν με τους σπουδαστές τους για μια  χρονική περίοδο. Μακροπρόθεσμα και βραχυπρόθεσμα.
·  Μέρος του μαθήματος θα πρέπει να περιλαμβάνει την αξιολόγηση, τον προβληματισμό και την συζήτηση πάνω στην  χρήση των WebQuest από  τους συμμετέχοντες στο πρόγραμμα μέσα στις τάξεις τους.

· Αν το μάθημα παραδίδεται πρόσωπο με πρόσωπο, θα ήταν  καλή ιδέα να αφήσετε τους συμμετέχοντες στο μάθημα να συνεργαστούν  με τις αναζητήσεις τους στο διαδίκτυο (webquest) και να ανατροφοδοτήσουν ο ένας τον άλλο.
	ονομασια
	Μάθηση μέσα από δραστηριότητες / διδασκαλία με Call


	Σύντομη περιγραφή
	Το μάθημα εξετάζει τον τρόπο χρήσης του που γίνεται η μάθηση μέσα από δραστηριότητες  (Task Based Learning), ως μέθοδος διδασκαλίας που υποστηρίζεται από υπολογιστές. Αυτό συνεπάγει μια συζήτηση για το ρόλο των εκπαιδευτών, τους μαθησιακούς στόχους και τις διαδικασίες μάθησης.


	Πριν την έναρξη ο εκπαιδευόμενος πρέπει να έχει τις ακόλουθες ικανότητες:
	
Ικανότητα να χρησιμοποιεί έναν υπολογιστή για:
• Πρόσβαση στο Internet
• Να χειρίζεται τα αρχεία και τα κείμενα web
• Να κάνει εισαγωγή και να δίνει οδηγίες


	Κατά τη διάρκεια των μαθημάτων οι εκπαιδευτές  βοηθούν τους εκπαιδευόμενους να αποκτήσουν τις ακόλουθες ικανότητες:
	Πώς να προετοιμαστεί και να προβληματιστεί σχετικά με τις φάσεις του μαθήματος μέσα από συγκεκριμένες δραστηριότητες  

• Εισαγωγή
• Εργασίες
• Επεξεργασία
• Πηγές πληροφόρησης
• Αξιολόγηση
• Συμπέρασμα


	Εκτιμώμενος χρόνος εκμάθησης
	6x45 λεπτά


	Για παράδοση αυτού το μαθήματος απαιτούνται:
	Ένας υπολογιστής
Πρόσβαση στο Διαδίκτυο
Πρόσβαση σε  προγράμματα επεξεργασίας κείμενου και εικόνας

	Το μάθημα μπορεί να παραδωθεί:
	Πρόσωπο με πρόσωπο (F2F), Στο διαδίκτυο ( Online)  και σε συνδυασμό 


	Παραπομπές:

	http://www.languages.dk/materials.html#Course_Book
http://www.languages.dk/methods/call-en.html
http://www.teachingenglish.org.uk/think/methodology/task_based.shtml 

http://en.wikipedia.org/wiki/Task-based_language_learning

	ονομασια
	Χρησιμοποιώντας το κινητό τηλέφωνο ως εργαλείο στην τάξη

	Short description
Σύντομη περιγραφή
	Most mobile phones now offer the possibility to record sound and image as well. Why not ask the students to keep their mobiles turned on in class for a change, and use its opportunities? Record conversations and role plays with the devices your students bring themselves.


Τα περισσότερα κινητά τηλέφωνα προσφέρουν πλέον τη δυνατότητα καταγραφής ήχου καθώς και εικόνας. Γιατί να μην ζητηθεί από τους σπουδαστές να κρατήσουν τα κινητά τους σε λειτουργία στην τάξη για αλλαγή, και να εκμεταλλευτούν τις δυνατότητες που τους παρέχουν; Μπορούν να καταγράφουν συνομιλίες και ρόλους που παίζουν στην τάξη με τις συσκευές που οι ίδιοι οι φοιτητές φέρνουν μαζί τους στο μάθημα. 


	Πριν την έναρξη ο εκπαιδευόμενος πρέπει να έχει τις ακόλουθες ικανότητες:
	• αυτοπεποίθηση / ικανότητα να ηγηθεί μιας τάξης που δουλεύει σε ομάδες
• την ικανότητα να εκτελεί όλα τα καθήκοντα που περιγράφονται στην ενότητα "Δημιουργώντας υλικό με ένα κινητό τηλέφωνο" 


	Κατά τη διάρκεια των μαθημάτων οι εκπαιδευτές  βοηθούν τους εκπαιδευόμενους να αποκτήσουν τις ακόλουθες ικανότητες:
	· να μπορούν να αναπτύξουν εκπαιδευτικές ασκήσεις  χρησιμοποιώντας  αρχεία ήχου και εικόνας τα οποία έχουν δημιουργήσει οι φοιτητές
· να μπορούν να καθοδηγήσουν τους μαθητές ατομικά ή σε ομάδες μέσα από  ασκήσεις χρησιμοποιώντας μια σειρά από πλατφόρμες
· να  μπορούν να ενθαρρύνουν δραστηριότητες με πρωτοβουλία φοιτητών  (συμπεριλαμβανομένων της εγγραφής ήχου και βίντεο) με βάση το φάσμα των δυνατοτήτων κινητής τηλεφωνίας κλπ.


	Εκτιμώμενος χρόνος εκμάθησης:
	4 x 45 –λεπτα μαθήματα

	Για παράδοση αυτού το μαθήματος απαιτούνται:
	Κινητά τηλέφωνα με δυνατότητα εγγραφής (κατά προτίμηση διαφορετικά είδη)
Γρήγοροι ηλεκτρονικοί υπολογιστές
Συσκευές για  σύνδεση των  κινητών με τους ΗΥ


	Το μάθημα μπορεί να παραδοθεί:
	Πρόσωπο με πρόσωπο ,στο διαδίκτυο ( Online) και σε συνδυασμό 


	Παραπομπές:

	http://www.flickrbits.com/ 

http://news.bbc.co.uk/1/hi/technology/6215532.stm 


	ονομασια
	Χρησιμοποιώντας το βίντεο με μαθητές ξένων γλωσσών

	Σύντομη περιγραφή
	
Μια εισαγωγή, που καλύπτει τόσο τη χρήση έτοιμου υλικού βίντεο όσο και τη δημιουργία υλικού βίντεο  ως διαδικασία εκμάθησης γλωσσών.


	Πριν την έναρξη ο εκπαιδευόμενος πρέπει να έχει τις ακόλουθες ικανότητες:
	· Γενικές γνώσεις ηλεκτρονικού υπολογιστή  όπως απαιτείται και για την «Ενότητα Ξεκινώντας  με την Δημιουργία  Βίντεο» 
· Γενικές γνώσεις στις  ικανότητες δημιουργίας  βίντεο  όπως έχουν αποκτηθεί στην «Ενότητα Ξεκινώντας  με την Δημιουργία  Βίντεο» 
· Αυτοπεποίθηση /  ικανότητα να  ηγηθεί μιας τάξη που δουλεύει σε ομάδες


	Κατά τη διάρκεια των μαθημάτων οι εκπαιδευτές  βοηθούν τους εκπαιδευόμενους να αποκτήσουν τις ακόλουθες ικανότητες:
	· μπορούν να αναπτύξουν εκπαιδευτικές ασκήσεις (π.χ. κατανόηση προφορικού λόγου), χρησιμοποιώντας το έτοιμο οπτικό υλικό  που δημιουργήθηκε  από τους μαθητές,  δάσκαλο (-ους), ή εξωτερικούς  παράγοντες
·  μπορούν να καθοδηγήσουν τους μαθητές μέσα από την  διαδικασία παραγωγικής  βίντεο  διαφόρων ειδών, συμπεριλαμβανομένων  συνεντεύξεων, σύντομων  σκετς  και ντοκιμαντέρ
·  μπορούν να ενθαρρυνθούν εργασίες παραγωγής βίντεο από  τους σπουδαστές, ως δραστηριότητα  εκμάθησης  γλώσσας 

	Εκτιμώμενος χρόνος εκμάθησης
	         6 μαθήματα

	Για παράδοση αυτού το μαθήματος απαιτούνται:
	· βιντεοκάμερα
· Τρίποδο
·  πρόσβαση σε ηλεκτρονικό υπολογιστή
·  πρόσβαση σε ένα απλό πρόγραμμα επεξεργασίας


	Το μάθημα μπορεί να παραδοθεί:
	Πρόσωπο με πρόσωπο ,και σε συνδυασμό 


	Παραπομπές:

	http://www.languages.dk/digital/
http://www.teachingenglish.org.uk/think/resources/video_young1.shtml
http://www.uiowa.edu/~pics/tips.html
http://www.teachingenglish.org.uk/talk/questions/recording.shtm


	ονομασια
	Ηλεκτρονικά πορτφόλιο (χαρτοφυλάκια)E- Portfolios


	Σύντομη περιγραφή
	
 Τα E-portfolios (χαρτοφυλάκια)  των Φοιτητών / εκπαιδευόμενων μπορούν να προβληθούν σε Moodle προσδιορίζοντας  επιμέρους κομμάτια της εργασίας, ως  πηγές μέσα σε ένα μάθημα Moodle.
Οι πηγές αυτές εμφανίζονται ως σύνδεσμοι σε διάφορα είδη εγγράφων, συμπεριλαμβανομένων των  αρχείων pdf (Adobe Acrobat), html (Browser), swf (Flash) και ppt (Powerpoint).


	Πριν την έναρξη ο εκπαιδευόμενος πρέπει να έχει τις ακόλουθες ικανότητες:
	        Ικανότητα να χρησιμοποιεί έναν υπολογιστή για:
·  πρόσβαση στο διαδίκτυο και χρήση του ηλεκτρονικού ταχυδρομείου 
·  τη δημιουργία εγγράφων χρησιμοποιώντας κατάλληλες εφαρμογές, π.χ. word



	Κατά τη διάρκεια των μαθημάτων οι εκπαιδευτές  βοηθούν τους εκπαιδευόμενους να αποκτήσουν τις ακόλουθες ικανότητες:
	Προσωπικά Χαρακτηριστικά
·  Αναστοχαστική  πρακτική
·  Αυτο-αξιολόγηση
· Αυτογνωσία
· Κίνητρα / προσαρμοστικότητα
          Μάθηση
·  Αυτόνομη μάθηση
·  Συλλογή και επεξεργασία πληροφοριών
·  Ικανότητα γραφής
·  Δεξιοτήτων παρουσίασης 

         Τεχνολογία στην ανακοίνωσή
· Να  χρησιμοποιούν  τις διευκολύνσεις αναζήτησης βιβλιογραφίας στο διαδίκτυο
· Να Χρησιμοποιούν ένα εικονικό περιβάλλον μάθησης (Moodle)
· Να αναπτύξουν διαδραστικό διδακτικό υλικό, π.χ. Κουίζ για το Moodle


	Εκτιμώμενος χρόνος εκμάθησης:
	16  μαθήματα

	Για παράδοση αυτού το μαθήματος απαιτούνται:
	Πρόσβαση στο διαδίκτυο και σε σέρβερ  που τρέχει το Moodle Virtual Learning environment package



	Το μάθημα μπορεί να παραδοθεί:
	Πρόσωπο με πρόσωπο ,παράδοση σε συνδυασμό 


	Παραπομπές:

	http://eportfolios.digitalapplications.co.uk/
http://kn.open.ac.uk/public/getfile.cfm?documentfileid=9744
http://www.eportfolios.ac.uk/
Σημειώσεις για το μάθημα:

http://www.languages.dk/archive/Methodology_Course/ePortfolio/Creating a course to be used as a student eportfolio.doc

http://www.languages.dk/archive/Methodology_Course/ePortfolio/Creating a Topic Summary.doc

http://www.languages.dk/archive/Methodology_Course/ePortfolio/Creating an resource.doc

http://www.languages.dk/archive/Methodology_Course/ePortfolio/How to upload an eportfolio file.doc







  


	ονομασια
	Δραστηριότητα υποτιτλισμού

	Σύντομη περιγραφή
	Οι συμμετέχοντες μαθαίνουν πώς να  χρησιμοποιών τον υποτιτλισμό, 
ως δραστηριότητα στη διδασκαλία γλώσσας


	

	Πριν την έναρξη ο εκπαιδευόμενος
 πρέπει να έχει τις ακόλουθες 
ικανότητες:
	· Προσοχή, αυτή η ενότητα  δεν είναι κατάλληλη για τους  "αρχάριους" ΤΠΕ
·  δεξιότητες και οι ικανότητες ισοδύναμες με αυτές  που έχουν αποκτηθεί  μέσα από  το περιεχόμενο της ενότητας  "Δημιουργώντας υποτίτλους  για βίντεο".
·  Εάν ο στόχος είναι οι φοιτητές είναι να προετοιμάσουν υπότιτλους για DVD τότε ο συμμετέχων θα πρέπει να γνωρίζει το λογισμικό Adobe Encore 2,0 (ή κάτι παρόμοιο)



	Κατά τη διάρκεια των μαθημάτων οι εκπαιδευτές  βοηθούν τους 
εκπαιδευόμενους να αποκτήσουν τις ακόλουθες ικανότητες:
	· Παιδαγωγική μετεξέταση σχετικά με τη χρήση μιας 
 πολύπλοκης δραστηριότητας, όπως ο υποτιτλισμός ενός βίντεο 

μέσα στην τάξη 


	Εκτιμώμενος χρόνος εκμάθησης:
	     8 μαθήματα: 
· Οδηγίες και επίδειξη  (4 μαθήματα)
·  Κατ ‘ιδίαν  χρόνος  στις τάξεις (άγνωστος χρόνος )
·  Αξιολόγηση, ανταλλαγή εμπειριών, καθώς και μετεξέταση 
(αναθεώρηση)  σχετικά με την εργασία (4 μαθήματα)



	Για παράδοση αυτού το μαθήματος απαιτούνται:
	· ένας υπολογιστής
·  projector
·  πρόσβαση στο internet
·  υποτιτλιστής Media Divxland
·  Encore Adobe 2,0
·  "φίλτρο" VobSub 

	Το μάθημα μπορεί να παραδοθεί:
	· F2F

· Στο διαδίκτυο ( Online) 
· Σε συνδυασμό

	References:

Παραπομπές:

	· http://www.youtube.com/ The YouTube “community”

· Divxland Media Subtitler http://www.divxland.org/ 
which allows the user to prepare subtitles for videos 
The software is free. The site also contains Το οποίο επιτρέπει

 στον χρήστη να ετοιμάσει υποτίτλους για βίντεο. Το λογισμικό
 είναι  ελεύθερο. Η ιστοσελίδα περιέχει επίσης
· “VobSub”  Το οποίο μπορεί να κατέβει από το: can be downloaded from: 

http://www.softpedia.com/get/Multimedia/Video/Codec-Packs-Video-Codecs/VobSub.shtml The site also contains tutorials Η ιστοσελίδα περιέχει επίσης  εκπαίδευση (tutorials)




	ονομασια
	Μαθήματα χωρίς ή με λίγους υπολογιστές

	Σύντομη περιγραφή
	
Το μάθημα έχει ως στόχο να μπορέσουν οι καθηγητές με περιορισμένους πόρους (έναν υπολογιστή στο σπίτι ή στο περιβάλλον εργασίας / εκπαιδευτικό ίδρυμα, αλλά όχι στην τάξη ή με μόνο ένα ή λίγους υπολογιστές μέσα στην τάξη), να χρησιμοποιούν υλικό βασισμένο  στον  ΤΠΕ (τομέα τεχνολογίας ,πληροφορικής και επικοινωνίας) με διδακτικό και μαθησιακό περιεχόμενο. 


	Πριν την έναρξη ο εκπαιδευόμενος πρέπει να έχει τις ακόλουθες ικανότητες:
	Βασικές δεξιότητες πληροφορικής, γνώσεις εργασίας με γραφικά και πίνακες, πρόσβαση στο Internet.


	Κατά τη διάρκεια των μαθημάτων οι εκπαιδευτές  βοηθούν τους εκπαιδευόμενους να αποκτήσουν τις ακόλουθες ικανότητες:
	Να σχεδιάζουν και να παράγουν τα μαθήματα που βασίζονται σε ψηφιακό υλικό για την τάξη/  δραστηριότητες σε μαθησιακό περιβάλλον χωρίς υπολογιστές.
Για την ανάπτυξη ευέλικτου, δημιουργικού, σύγχρονου, σχετικού υλικού για να βοηθήσει το εκπαιδευτή στην αντιμετώπιση των ατομικών /ομαδικών προσδοκιών των φοιτητών.
Να αναπτύξει ένα δίκτυο ομοϊδεατών, δημιουργικών εκπαιδευτικών που χρησιμοποιούν τον ΤΠΕ (τομέα τεχνολογίας ,πληροφορικής και επικοινωνίας) στην εκπαιδευτική διαδικασία.


	Εκτιμώμενος χρόνος εκμάθησης
	4-6 συναντήσεις των 3-4 ωρών ανά συνάντηση για μια περίοδο έξι μηνών.


	Για παράδοση αυτού το μαθήματος απαιτούνται:
	Πρόσβαση σε  υπολογιστή, έναν εκτυπωτή, σύνδεση στο Internet


	Το μάθημα μπορεί να παραδοθεί:
	Πρόσωπο με πρόσωπο ,ή σε συνδυασμό 


	Παραπομπές:

	Ρουμανική εμπειρία και κατευθυντήριες γραμμές για το "Μαθήματα με ΄¨Εναν Υπολογιστή":

http://www.languages.dk/archive/Methodology_Course/Classes_with_One_Computer.pdf   

http://www.schoolhousetech.com
http://www.sitesforteachers.com
http://www.schoolexpress.com
http://www.teacherplanet.com
http://www.topenglishteaching.com
http://www2.gsu.edu/~eslmlm/onecomputer2.html
http://www.clta.net/lessons/class.html
http://www.everythingesl.net/inservices/internet_resources.php
http://www.soundsofenglish.org/Presentations/tesol2000new2/handoutTESOL2000.htm
http://evogaming.wikispaces.com/AdaptingOnlineComputerGamesfortheClassroom







ΤΡΟΠΟΙ ΠΑΡΑΓΩΓΗΣ ΥΛΙΚΟΥ
	ονομασια
	Αρχίζοντας με ψηφιακό πορτφόλιο

	Σύντομη περιγραφή
	Ένα ψηφιακό χαρτοφυλάκιο  δίνει τη δυνατότητα να μοιράζεται και να αποθηκεύεται η εργασία μέσω του διαδικτύου. Μπορεί κάποιος να εργαστεί όταν και όπου θέλει, κρατώντας το γραφείο του και τα ντουλάπια του άδεια, ενώ  δημιουργεί μια εντυπωσιακή και προσβάσιμη βάση δεδομένων.



	Πριν την έναρξη ο εκπαιδευόμενος πρέπει να έχει τις ακόλουθες ικανότητες:
	· Να γνωρίζει τις βασικές έννοιες της Πληροφορικής
· Να  μπορεί να χρησιμοποιήσει τον υπολογιστή και χειρίζεται αρχεία (ECDL 1 + 2)


	Κατά τη διάρκεια των μαθημάτων οι εκπαιδευτές  βοηθούν τους εκπαιδευόμενους να αποκτήσουν τις ακόλουθες ικανότητες:
	· Να ξεχωρίζει  3 τύπους  χαρτοφυλακίων
·  Να ονομάζει τουλάχιστον 5 πλεονεκτήματα ενός ψηφιακού χαρτοφυλακίου
·  Να ονομάζει  κριτήρια δομής
·  Να ονομάζει τεχνολογικά κριτήρια
·  Να δημιουργεί κατηγορίες
·  Να δημιουργεί  χαρτοφυλάκια
· Να προσθέτει / αλλάζει / διαγράφει  χάρτες και  αρχεία
·  Να κρίνει ένα χαρτοφυλάκιο  με βάση τα 10 κριτήρια



	Εκτιμώμενος χρόνος εκμάθησης
	· 4 μαθήματα

	Για παράδοση αυτού το μαθήματος απαιτούνται:
	· Υπολογιστής
· Internet / Intranet

	Το μάθημα μπορεί να παραδοθεί:
	· Πρόσωπο με πρόσωπο

	References:

Παραπομπές:

	http://ctl.stanford.edu/handouts/PDF/teaching_portfolios.pdf
http://inet.dpb.dpu.dk/infodok/sprogforum/spr11/caudery.html 

http://www.confolio.org/wiki/Introduction/Main 

http://www.coe.iup.edu/pttut/Portfolios.html
http://reta.nmsu.edu/lessons/digital/
http://fnopress.com/portfolio/portf.html
http://www.peda.net/veraja/jyu/ac/all/portfolio/english









	 ονομασια
	Δημιουργία και χρήση (We) Blogs

	Σύντομη περιγραφή

	Weblogs ή blogs είναι πλατφόρμες επικοινωνίας με μια
σειρά από ενδιαφέροντα χαρακτηριστικά που τα καθιστούν ένα
 πολυδύναμο εργαλείο για τη διδασκαλία γλωσσών.  Μπορούν 
κυριολεκτικά να συνδεθούν με όλα τα είδη  εκπαίδευσης με την βοήθεια

 ΗΥ.

	

	Πριν την έναρξη ο εκπαιδευόμενος πρέπει να έχει τις ακόλουθες ικανότητες:
	Δεξιότητες και ικανότητες ισοδύναμες με ECDL:

Ενότητα 1 - Βασικές Έννοιες Πληροφορικής (ΙΤ)
Ενότητα 2 - Χρήση Υπολογιστή και Διαχείριση Αρχείων
Ενότητα 3 - Επεξεργασία Κειμένου
Ενότητα 6 - Παρουσίαση
Ενότητα 7 - Ενημέρωση και Επικοινωνία.
Δημιουργικότητα ώστε να κάνουν χρήση των εργαλείων του διαδικτύου στην διδασκαλία

	Κατά τη διάρκεια των μαθημάτων οι εκπαιδευτές  βοηθούν τους εκπαιδευόμενους να αποκτήσουν τις ακόλουθες ικανότητες:
	Πώς να δημιουργήσουν ένα περισσότερο ή λιγότερο περίπλοκο blog.
Πώς να κάνουν χρήση ενός blog.
Πώς να διατηρήσουν ένα blog.
Πώς να διαφημίσουν ένα blog.


	Εκτιμώμενος χρόνος εκμάθησης
	4 x 45 λεπτά για μια περίοδο 2 εβδομάδων

	Για παράδοση αυτού το μαθήματος απαιτούνται:
	Απλούς  υπολογιστές με γρήγορη σύνδεση στο Internet για τον 

εκπαιδευτή και τους εκπαιδευομένους


	Το μάθημα μπορεί να παραδοθεί:
	Πρόσωπο με πρόσωπο , σε συνδυασμό  και στο διαδίκτυο ( Online)  

	Παραπομπές:


	http://en.wikipedia.org/wiki/Blog 
www.blogger.com
www.blog.com
http://int.blog.com
www.blogspot.com
www.googleblog.blogspot.com



	ονομασια
	Ξεκινώντας με την δημιουργία βίντεο 

	Σύντομη περιγραφή

	Πώς να ξεκινήσει κάποιος με την δημιουργία απλών βίντεο για χρήση στη 
διδασκαλία


	

	Πριν την έναρξη ο
 εκπαιδευόμενος πρέπει να
 έχει τις ακόλουθες ικανότητες:
	· βασικές γνώσεις  πληροφορικής, για παράδειγμα, European Computer Driving License



	Κατά τη διάρκεια των μαθημάτων οι εκπαιδευτές  βοηθούν τους εκπαιδευόμενους να αποκτήσουν τις ακόλουθες ικανότητες:

	· Να χρησιμοποιούν μια βίντεο κάμερα 
· Να αποφεύγουν κοινές καταστροφές
· Να  οργανώνουν γυρίσματα για απλές λήψεις
· Να σχεδιάζουν και να οργανώνουν το περιεχόμενο
· Να μάθουν πώς να κάνουν μοντάζ


	Εκτιμώμενος χρόνος εκμάθησης
	· 10 μαθήματα σε μια περίοδο αρκετών ημερών δηλαδή
  μιάμιση ημέρα χωρίζεται σε τρεις.


	Για παράδοση αυτού το μαθήματος απαιτούνται:

	·  βιντεοκάμερα
· Τρίποδο
· πρόσβαση σε ηλεκτρονικό υπολογιστή
·  πρόσβαση σε ένα απλό πρόγραμμα επεξεργασίας



	Το μάθημα μπορεί να παραδοθεί:
	· Πρόσωπο με πρόσωπο 
· σε συνδυασμό    


	Παραπομπές:


	http://www.microsoft.com/windows/
windowsmedia/forpros/encoder/default.mspx 

http://audacity.sourceforge.net/  







 



	ονομασια 
	Δημιουργία και  χρήση Facebook

	Σύντομη περιγραφή

	Μια σελίδα Facebook είναι μια πλατφόρμα επικοινωνίας με τα μέλη μιας κοινότητας που μοιράζονται παρόμοια ενδιαφέροντα. Μπορούν να συνδεθούν με σχεδόν είδη  εκπαίδευσης με την βοήθεια ΗΥ.

	

	Πριν την έναρξη ο εκπαιδευόμενος πρέπει να έχει τις ακόλουθες ικανότητες:
	Δεξιότητες και ικανότητες ισοδύναμες με ECDL:

Ενότητα 1 - Βασικές Έννοιες Πληροφορικής (ΙΤ)
Ενότητα 2 - Χρήση Υπολογιστή και Διαχείριση Αρχείων
Ενότητα 3 - Επεξεργασία Κειμένου
Ενότητα 6 - Παρουσίαση
Ενότητα 7 - Ενημέρωση και Επικοινωνία.
Δημιουργικότητα ώστε να κάνουν χρήση των εργαλείων του διαδικτύου στην διδασκαλία

	Κατά τη διάρκεια των μαθημάτων οι εκπαιδευτές  βοηθούν τους εκπαιδευόμενους να αποκτήσουν τις ακόλουθες ικανότητες:
	Πώς να δημιουργούν μια ομαδική σελίδα  facebook.
Πώς να κάνουν χρήση του Facebook.
Πώς να διατηρούν μια σελίδα facebook ενεργή.
Πώς να διαφημίζουν μια σελίδα Facebook.


	Εκτιμώμενος χρόνος εκμάθησης
	4 x 45 λεπτά για μια περίοδο 2 εβδομάδων

	Για παράδοση αυτού το μαθήματος απαιτούνται:
	Απλοί  υπολογιστές με γρήγορη σύνδεση στο Internet για τον εκπαιδευτή και τους εκπαιδευόμενους



	Το μάθημα μπορεί να παραδοθεί:
	Πρόσωπο με πρόσωπο , σε συνδυασμό  και στο διαδίκτυο ( Online)  

	Παραπομπές:

	http://pt.wikipedia.org/wiki/Facebook
http://mashable.com/category/facebook/




	ονομασια
	Καταγραφή και προετοιμασία ήχου για Ασκήσεις στο διαδίκτυο


	Σύντομη περιγραφή
	
 Η ενότητα επιτρέπει στους συμμετέχοντες στο μάθημα να καταγράψουν  ήχο χρησιμοποιώντας ένα μικρόφωνο για να μεταφέρει την καταγραφή από άλλα μέσα, όπως κασέτες, σε έναν υπολογιστή. Η μονάδα ασχολείται επίσης με διάφορες μορφές ήχου.



	Πριν την έναρξη ο εκπαιδευόμενος πρέπει να έχει τις ακόλουθες ικανότητες:
	 Δεξιότητες και ικανότητες ισοδύναμες με το ECDL / ICDL:
• Ενότητα 1 - Βασικές Έννοιες Πληροφορικής (ΙΤ)
• Ενότητα 2 - Χρήση Υπολογιστή και Διαχείριση Αρχείων
• Ενότητα 3 - Επεξεργασία Κειμένου
• Ενότητα 7 - Πληροφορίες και Επικοινωνία


	Κατά τη διάρκεια των μαθημάτων οι εκπαιδευτές  βοηθούν τους εκπαιδευόμενους να αποκτήσουν τις ακόλουθες ικανότητες:
	· Να  συνδέουν και να εγκαθιστούν  συσκευές καταγραφής όπως μικρόφωνα και κασετόφωνα σε έναν υπολογιστή.
· Να κατάγραφουν από μικρόφωνα ή κασετόφωνα, χρησιμοποιώντας  λογισμικό
· Να κάνουν  επεξεργασία εγγραφής με λογισμικό Audacity ή παρόμοια
· Να επιλέγουν την ορθή μορφή ήχου (mp3,. Wav wma, κλπ.) για την ιστοσελίδα και την παράδοση μέσω ηλεκτρονικού  υπολογιστή/ playback


	Estimated learning time: 

 Εκτιμώμενος χρόνος εκμάθησης
	· 4 μαθήματα

	Για παράδοση αυτού το μαθήματος απαιτούνται:
	· Υπολογιστές
· Audacity λογισμικό (δωρεάν)
· Πρόσβαση στο Internet
·  Κασετόφωνα
·  Καλώδια σύνδεσης
· μικρόφωνο USB ή παρόμοιο

	Το μάθημα μπορεί να παραδοθεί:
	· F2F
· Σε συνδιασμό
· Στο διαδίκτυο ( Online)  

	Παραπομπές:

	http://www.microsoft.com/windows/windowsmedia/knowledgecenter/howto/FromCassettetoComputer_StepByStep.aspx
http://www.andybrain.com/archive/convert-cassette-to-cd-digital.htm


	ονομασια
	Καλύπτοντας τις ανάγκες των κωφών και τυφλών μαθητών όσον αφορά οπτικοακουστικό υλικό και ευκολία πρόσβασης στην ιστοσελίδα 


	Σύντομη περιγραφή
	Η ενότητα επιτρέπει στους συμμετέχοντες στο μάθημα να  προετοιμάσουν οπτικοακουστικό υλικό για  μαθητές με ειδικές ανάγκες, δηλαδή για μαθητές  με προβλήματα ακοής και κωφούς μαθητές, καθώς και για μαθητές  με προβλήματα όρασης και τυφλούς μαθητές.


	Πριν την έναρξη ο εκπαιδευόμενος πρέπει να έχει τις ακόλουθες ικανότητες:
	Βασικές ικανότητες και δεξιότητες για την προετοιμασία του οπτικοακουστικού υλικού για ασκήσεις  τόσο στο διαδίκτυο  ( online) όσο και στην τάξη για τους κωφούς και τυφλούς  μαθητές 

Δεξιότητες και ικανότητες ισοδύναμες με το ECDL / ICDL: 
Ενότητα 1 - Βασικές Έννοιες Πληροφορικής (ΙΤ) 
Ενότητα 2 - Χρήση Υπολογιστή και Διαχείριση Αρχείων 
Ενότητα 3 - Επεξεργασία Κειμένου 
Ενότητα 6 - Παρουσίαση 
Ενότητα 7 - Πληροφορίες και Επικοινωνία 


	Κατά τη διάρκεια των μαθημάτων οι εκπαιδευτές  βοηθούν τους εκπαιδευόμενους να αποκτήσουν τις ακόλουθες ικανότητες:
	· Να δημιουργήσουν μια ιστοσελίδα που προσφέρει λύσεις για τους αναγνώστες οθόνης, βλέπε http://www.bobby.org/ 
·  Να μεταγράψουν απομαγνητοφωνημένους  υπότιτλους για τα βίντεο που θα προβληθούν στους μαθητές με προβλήματα ακοής 

· Να αποφασίσουν αν απαιτείται  πλήρης ή μερική μεταγραφή 
· Να αποφασίσουν αν η γλώσσα διδασκαλίας των βίντεο θα πρέπει να μεταφέρεται με υποτίτλους στη γλώσσα-στόχο ή και στη μητρική γλώσσα 

·  Να περιγράψουν  τις εικόνες και ταινίες ακουστικά (ακουστική περιγραφή) για τους τυφλούς μαθητές 

· Να αποθηκεύουν υπότιτλους ή ακουστική περιγραφή σε ξεχωριστά κομμάτια (έτσι ώστε τα υλικά μπορούν να χρησιμοποιηθούν τόσο από μέτριους  σπουδαστές όσο και από φοιτητές με ειδικές ανάγκες) 

· Να εξοικειωθούν οι συμμετέχοντες με φιλικό προς το χρήστη λογισμικό για υποτιτλισμό 

· Να ηχογραφούν σημαντικές  και περιεκτικές οπτικό-περιγραφές στην  καθιερωμένη γλώσσα 

·  Να ηχογραφούν  περιγραφές και να κάνουν μείξη  τους με το πραγματικό βίντεο 



	Εκτιμώμενος χρόνος εκμάθησης
	Μία εβδομάδα


	Για παράδοση αυτού το μαθήματος απαιτούνται:
	Ηλεκτρονικούς υπολογιστές, λογισμικό υποτιτλισμού, λογισμικό καταγραφής φωνή, λογισμικό για την κοπή υλικού, πρόσβαση στο Internet, κασετόφωνα,  καλώδια σύνδεσης, USB μικρόφωνο ή κάτι παρόμοιο. 



	Το μάθημα μπορεί να παραδοθεί:
	F2F and blended και σε συνδυασμό

	Παραπομπές:

	http://www.signallproject.com/
http://www.hoerfilm.de/ 

http://www.deafblind.com/
http://www.watchfire.com/products/webxm/siteusability.aspx
http://www.bbc.co.uk/seehear/




	ονομασια
	Δημιουργία μιας ιστοσελίδας, με προαιρετική επιλογή  ήχου και βίντεο, με όλες τις λέξεις συνδεδεμένες με ηλεκτρονικά λεξικά.

	Σύντομη περιγραφή
	Το μάθημα επιτρέπει στους εκπαιδευτές να κατεβάσουν ένα βίντεο-κλιπ σε μια διαδικτυακή σελίδα με κείμενο, να προσθέσουν οποιοδήποτε κείμενο (ή μεταγραφή) στη σελίδα κειμένου, να συνδέσουν όλες τις λέξεις του κειμένου με ένα online λεξικό, καθώς και  με άλλες γλωσσολογικές ασκήσεις στο διαδίκτυο, όπως το Hot Potatoes

	

	Πριν την έναρξη ο
 εκπαιδευόμενος πρέπει να 
έχει τις ακόλουθες ικανότητες:
	· •να είναι  σε θέση να δημιουργήσει  καταλόγους, φακέλους και αρχεία
•να έχει  δυνατότητα πρόσβασης και χρήσης Notepad
•να  εξοικειωθεί με το ζήτημα πνευματικής ιδιοκτησίας

	Κατά τη διάρκεια των μαθημάτων οι εκπαιδευτές  βοηθούν τους εκπαιδευόμενους να αποκτήσουν
 τις ακόλουθες ικανότητες:
	• την εγκατάσταση και έναρξη λειτουργίας της ιστοσελίδας  text blender
• να κατεβάσουν ένα βίντεο-κλιπ σε ιστοσελίδα κειμένου του διαδικτύου 
• να προσθέσουν ένα κείμενο (ή μεταγραφή) στη σελίδα κειμένου
• να συνδέσουν όλες τις λέξεις του κειμένου σε ένα online λεξικό


	Εκτιμώμενος χρόνος εκμάθησης
	8 μαθήματα

	Για παράδοση αυτού το
 μαθήματος απαιτούνται:
	· Η / Υ,
·  διαδύκτιο
·  κατά προτίμηση ένα μέσο (π.χ. memory stick)
· ένα σύντομο βίντεο-κλιπ
· τη μεταγραφή του κειμένου


	Το μάθημα μπορεί να 
παραδοθεί:
	· Υποστήριξης πρόσωπο με πρόσωπο σε συνδυασμό με  οδηγίες  (online) από το διαδίκτυο (www.languages.dk)


	Παραπομπές:


	http://www.languages.dk/tools/index.htm
http://www.languages.dk/materials.html#Do_It_Yourself_videos_ 
 


	ονομασια
	Δημιουργία υποτίτλων για βίντεο

	Σύντομη περιγραφή

	Οι συμμετέχοντες μαθαίνουν να ετοιμάζουν υπότιτλους για το βίντεο, τον τρόπο 
χρήσης του λογισμικού που κωδικοποιεί τους υπότιτλους, και, τέλος, πώς να βάζουν 
υπότιτλους σε ένα web βίντεο ή DVD



	

	Πριν την έναρξη ο 
εκπαιδευόμενος πρέπει 
να έχει τις ακόλουθες
 ικανότητες:
	Δεξιότητες και ικανότητες ισοδύναμες με το ECDL / ICDL:

· Ενότητα 2 - Χρήση Υπολογιστή και Διαχείριση Αρχείων
·  Ενότητα 3 - Επεξεργασία Κειμένου
· Ενότητα 7 - Πληροφορίες και Επικοινωνία

Εάν ο στόχος για έναν συμμετέχοντα είναι να προετοιμάσει  υπότιτλους για DVD
 τότε ο συμμετέχων θα πρέπει να γνωρίζει το λογισμικό Adobe Encore 2,0 (ή κάτι  παρόμοιο)

	Κατά τη διάρκεια των
 μαθημάτων οι εκπαιδευτές  βοηθούν τους εκπαιδευόμενους να αποκτήσουν τις ακόλουθες ικανότητες:
	· Να μπορούν να προετοιμάσουν και να μεταγράψουν βίντεο για υποτιτλισμό
· Να  ξέρουν τι πρέπει να συμπεριληφθεί στους υπότιτλους που έχουν σκοπό
 να βοηθήσουν κωφούς μαθητές
· Να μπορούν να κωδικοποιούν τον χρόνο των υποτίτλων
· Να μπορούν να προσθέτουν υποτίτλους σε έργα  DVD
· Να μπορούν ν συνθέσουν  «φίλτρο» για να ενεργοποιήσουν τα πολυμέσα
 για αναπαραγωγή βίντεο με υπότιτλους


	Εκτιμώμενος χρόνος 
Εκμάθησης:

	     8 μαθήματα:

· Κατάρτιση 
· Δημιουργία ασκήσεων

	Για παράδοση αυτού το μαθήματος απαιτούνται:
	· έναν υπολογιστή
·  projector
· πρόσβαση στο internet
·  υποτιτλιστής Media Divxland
· Encore Adobe 2,0
·  "φίλτρο" VobSub 

	Το μάθημα μπορεί να παραδοθεί:

	· (F2F) Πρόσωπο με πρόσωπο
· (Online) Στο διαδίκτυο
· (Blended)  Σε συνδυασμό

	Παραπομπές:

	· Divxland Media Subtitler http://www.divxland.org/ το οποίο επιτρέπει στο 
χρήστη να προετοιμάσει υποτίτλους για βίντεο 
Το λογισμικό είναι δωρεάν. Η ιστοσελίδα περιέχει επίσης 

· “VobSub” το οποίο μπορεί να κατέβει από: 

http://www.softpedia.com/get/Multimedia/Video/Codec-Packs-Video-Codecs/VobSub.shtml  Η ιστοσελίδα περιέχει επίσης tutorials 




	 ονομασια
	Εισαγωγή στο Hot  Potatoes (λογισμικό για τη σύνταξη ασκήσεων online)

	Σύντομη περιγραφή

	
Οι συμμετέχοντες θα μάθουν πώς να δημιουργούν  και να προσαρμόζουν  το λογισμικό Hot Potatoes. Το μάθημα επίσης ασχολείται με το πώς να αποθηκεύονται και να φορτώνονται τελειωμένες ασκήσεις.

 


	Πριν την έναρξη ο εκπαιδευόμενος πρέπει να έχει τις ακόλουθες ικανότητες:
	Γνώσεις και δεξιότητες που ισοδυναμούν με ECDL / ICDL:
·  Ενότητα 1:Βασικές  Έννοιες  Πληροφορικής
·  Ενότητα 2: Χρήση Υπολογιστή και Διαχείριση Αρχείων
·  Ενότητα 3: Επεξεργασία Κειμένου
·  Ενότητα 6: Παρουσίαση
·  Ενότητα 7: Πληροφορίες και Επικοινωνία


	Κατά τη διάρκεια των μαθημάτων οι εκπαιδευτές  βοηθούν τους εκπαιδευόμενους να αποκτήσουν τις ακόλουθες ικανότητες:
	• Να είναι ικανοί να κατεβάσουν και να εγκαταστήσουν το πρόγραμμα Hot Potatoes
• ρυθμίζουν τις επιλογές εξόδου (να προετοιμάζει  λεζάντες,
      οδηγίες, ανατροφοδότηση και άλλα χαρακτηριστικά)
• να προετοιμάζουν φωτογραφίες για χρήση σε Hot Potatoes
•να  αποθηκεύουν και να εκτυπώνουν την εργασία μέσω του File menu
•να  εξαγάγουν  το έργο σε HTML ή σε μορφή αρχείου ιστοσελίδας

	Εκτιμώμενος χρόνος εκμάθησης
	· 8 μαθήματα x 45 λεπτά

	Για παράδοση αυτού το μαθήματος απαιτούνται:

	· Υπολογιστής (για κάθε εκπαιδευόμενο και εκπαιδευτή)
·  Πρόσβαση στο Internet
·  Προβολέας (για την καθοδήγηση)
· CD ή USB / RD για την αποθήκευση των έτοιμων προϊόντων (αν δεν υπάρχει πρόσβαση στον υπολογιστή / αρχεία του ασκούμενου)

	Το μάθημα μπορεί να παραδοθεί:
	· (F2F) Πρόσωπο με πρόσωπο
· (Online) Στο διαδίκτυο
· (Blended)  Σε συνδυασμό


	Παραπομπές:


	http://www.languages.dk/materials.html#Do_It_Yourself_videos_ 

http://hotpot.uvic.ca/
http://hotpot.uvic.ca/wintutor6/index.htm
http://www.chompchomp.com/hotpotatoes/




	ονομασια 
	Δημιουργία  ασκήσεων αντιστοίχισης λέξεων με ασκήσεις ορισμών για την διδασκαλία/ μάθηση της γλώσσας με χρήση του λογισμικού Hot Potatoes.

	Σύντομη περιγραφή
	
Οι συμμετέχοντες θα μάθουν πώς να δημιουργούν ασκήσεις  αντιστοίχισης λέξεων (Matching)  με ασκήσεις  Ορισμών  για τη διδασκαλία / μάθηση της γλώσσας με χρήση του λογισμικού Hot Potatoes.


	Πριν την έναρξη ο εκπαιδευόμενος πρέπει να έχει τις ακόλουθες ικανότητες:
	· Εισαγωγικό μάθημα Hot Potatoes


	Στο τέλος ο εκπαιδευόμενος θα αποκτήσει τις ακόλουθες ικανότητες:
	· να εισάγει τα στοιχεία (λέξεις, απαντήσεις, κλπ)
· να αποκτήσει το υλικό: οδηγίες, ανατροφοδότηση και άλλα χαρακτηριστικά
· εξαγωγή του έργου σε HTML ή σε μορφή αρχείου ιστοσελίδας


	Εκτιμώμενος χρόνος εκμάθησης
	· 2 μαθήματα


	Τεχνικές απαιτήσεις:

	·  Υπολογιστές (για κάθε εκπαιδευόμενο και εκπαιδευτή)
·  Πρόσβαση στο Internet
·  Προβολέας (για την καθοδήγηση)
· Εκτυπωτές
·  CD ή USB / RD για την αποθήκευση των έτοιμων προϊόντων (αν δεν υπάρχει πρόσβαση στον υπολογιστή / αρχεία του ασκούμενου)



	Το μάθημα μπορεί να παραδοθεί:
	·  (F2F) Πρόσωπο με πρόσωπο
· (Online) Στο διαδίκτυο
· (Blended)  Σε συνδυασμό


	Παραπομπές:

	http://www.languages.dk/materials.html#Do_It_Yourself_videos_ 

http://hotpot.uvic.ca/
http://hotpot.uvic.ca/wintutor6/index.htm
http://www.chompchomp.com/hotpotatoes/



	ονομασια
	Δημιουργία Αντιστοίχισης Γραφικών / φωτογραφιών σε ασκήσεις κειμένου 

	Σύντομη περιγραφή

	Οι συμμετέχοντες μαθαίνουν πώς να χρησιμοποιούν το λογισμικό hot potatoes για να    

αντιστοιχίσουν λέξεις, προτάσεις και εικόνες




	

	Πριν την έναρξη ο εκπαιδευόμενος 
πρέπει να έχει τις

 ακόλουθες ικανότητες:
	· Εισαγωγικό μάθημα Hot Potatoes


	Κατά τη διάρκεια των μαθημάτων οι εκπαιδευτές  βοηθούν τους εκπαιδευόμενους να αποκτήσουν τις ακόλουθες ικανότητες:
	· Να δημιουργούν και να αποθηκεύουν κείμενα, να  κατεβάζουν και να αποθηκεύουν εικόνες
· Να  χρησιμοποιούν το λογισμικό hot potatoes , προκειμένου να δημιουργήσουν  ασκήσεις αντιστοίχισης
· Να δημιουργούν υλικό που μπορεί να χρησιμοποιηθεί στην διδασκαλία λεξιλογίου, μορφολογίας και σύνταξης

	Εκτιμώμενος χρόνος εκμάθησης: 
	4 μαθήματα

	Για παράδοση αυτού το μαθήματος απαιτούνται:

	· Υπολογιστές
• Πρόσβαση στο Internet ή
• Λογισμικό Hot Potatoes 
• Πρόσβαση σε ένα απλό  πρόγραμμα επεξεργασίας φωτογραφιών/ γραφικών


	Το μάθημα μπορεί να παραδοθεί:

	·  (F2F) Πρόσωπο με πρόσωπο
· (Online) Στο διαδίκτυο
· (Blended)  Σε συνδυασμό


	Παραπομπές:

	http://www.languages.dk/materials.html#Do_It_Yourself_videos_ 

http://hotpot.uvic.ca/
http://hotpot.uvic.ca/wintutor6/index.htm
http://www.chompchomp.com/hotpotatoes/
www.worth1000.com



	ονομασια
	Δημιουργία Ασκήσεων Μπερδεμένης Σειράς


	Σύντομη περιγραφή
	
Οι συμμετέχοντες θα μάθουν πώς να δημιουργούν ασκήσεις « Βρείτε τη σωστή σειρά»  για τη διδασκαλία /εκ μάθηση της γλώσσας με τη χρήση του λογισμικού Hot Potatoes


	Πριν την έναρξη ο εκπαιδευόμενος πρέπει να έχει τις ακόλουθες ικανότητες:
	· Εισαγωγικό μάθημα Hot Potatoes


	Στο τέλος ο εκπαιδευόμενος θα αποκτήσει τις ακόλουθες ικανότητες:
	· enter data (words, answers, etc.)

· obtain the output: instructions, feedback and other features

· export the work to HTML or web page format
· να εισάγει τα στοιχεία (λέξεις, απαντήσεις, κλπ)
· να αποκτήσει το υλικό: οδηγίες, ανατροφοδότηση και άλλα χαρακτηριστικά
· εξαγωγή του έργου σε HTML ή σε μορφή αρχείου ιστοσελίδας


  

	Χρόνος εκμάθησης
	· 2 μαθήματα

	Τεχνικές απαιτήσεις:


	· Computers (for each trainee and a trainer)

· Internet access

· Projector (for instructing)

· Printers

· CD or USB/RD for storing readymade product (if there is no access to the trainee’s computer/files)
·  Ηλεκτρονικοί Υπολογιστές  (για κάθε εκπαιδευόμενο  και εκπαιδευτή)
·  Πρόσβαση στο Internet
·  Προβολέας (για την καθοδήγηση)
·  Εκτυπωτές
·  CD ή USB / RD για την αποθήκευση των έτοιμων προϊόντων (αν δεν υπάρχει πρόσβαση στον υπολογιστή / αρχεία του ασκούμενου)


	Το μάθημα μπορεί να παραδοθεί:
	·  (F2F) Πρόσωπο με πρόσωπο
· (Online) Στο διαδίκτυο
· (Blended)  Σε συνδυασμό


	Παραπομπές:


	http://www.languages.dk/materials.html#Do_It_Yourself_videos_ 

http://hotpot.uvic.ca/
http://hotpot.uvic.ca/wintutor6/index.htm
http://www.chompchomp.com/hotpotatoes/
http://www.chompchomp.com/hotpotatoes/


	ονομασια
	Δημιουργία Ασκήσεων Σταυρόλεξικών


	Σύντομη περιγραφή

	Πρόκειται για μια συνηθισμένη ποικιλία από πάζλ  λέξεων, η οποία μπορεί επίσης να δημιουργηθεί στον υπολογιστή χρησιμοποιώντας το λογισμικό Hot Potatoes. Αυτό το είδος της δραστηριότητας βελτιώνει την εκπαιδευτική μάθηση με  διασκέδαση τρόπο.



	

	Πριν την έναρξη ο εκπαιδευόμενος πρέπει να έχει τις ακόλουθες ικανότητες:
	· Εισαγωγικό μάθημα Hot Potatoes


	Κατά τη διάρκεια των μαθημάτων οι εκπαιδευτές  βοηθούν τους εκπαιδευόμενους να αποκτήσουν τις ακόλουθες ικανότητες:

	· Δημιουργία σταυρολέξων  σε απευθείας σύνδεση  που μπορούν να δημιουργηθούν  σε λιγότερο από 30 λεπτά
·  Δημιουργία  εκτυπώσιμων σταυρόλεξων  για τις τάξεις που δεν έχουν πρόσβαση σε υπολογιστές
·  Να γίνεται  χρήση των γραφικών και  φωτογραφιών, ως  στοιχεία σε σταυρόλεξο 



	Εκτιμώμενος χρόνος εκμάθησης
	· 4 x 45 λεπτά

	Για παράδοση αυτού το μαθήματος απαιτούνται:
	· Καλός ΗΥ
· Πρόσβαση στο διαδίκτυο


	Το μάθημα μπορεί να παραδοθεί:

	· (F2F) Πρόσωπο με πρόσωπο
· (Online) Στο διαδίκτυο
· (Blended)  Σε συνδυασμό


	Παραπομπές:


	www.crucigrama.net/lavkryds/
 www.tuttogratis.es/gratis/como
http://www.languages.dk/materials.html#Do_It_Yourself_videos_ 

http://hotpot.uvic.ca/
http://hotpot.uvic.ca/wintutor6/index.htm
http://www.chompchomp.com/hotpotatoes/


	ονομασια
	Δημιουργία Ασκήσεων Συμπλήρωσης Κενών

	Σύντομη περιγραφή

	Οι συμμετέχοντες μαθαίνουν πώς να δημιουργούν Ασκήσεις Συμπλήρωσης 
Κενών βάσει του λογισμικού Hot Potatoes.  Θα μάθουν ποσό εύκολο και γρήγορο,
 είναι να δημιουργηθεί μια άσκηση για τη διδασκαλία της γλώσσας.




	

	Πριν την έναρξη ο
 εκπαιδευόμενος πρέπει να έχει τις ακόλουθες ικανότητες:
	· Εισαγωγικό μάθημα Hot Potatoes


	Κατά τη διάρκεια των μαθημάτων οι εκπαιδευτές  βοηθούν τους εκπαιδευόμενους να αποκτήσουν τις ακόλουθες ικανότητες:
	· πώς να επιλέξουν ένα κομμάτι του κειμένου και να το  ετοιμάσουν για
να χρησιμοποιηθεί σε  Άσκηση Συμπλήρωσης Κενών
· πώς να φυλάξει και να συνδέσει την άσκηση με άλλες
ασκήσεις



	Εκτιμώμενος χρόνος εκμάθησης

	· Δύο μαθήματα των 45 λεπτών:


	Για παράδοση αυτού το μαθήματος απαιτούνται:
	· έναν ΗΥ
·  Προβολέα
·  πρόσβαση στο internet



	Το μάθημα μπορεί να παραδοθεί:
	·  (F2F) Πρόσωπο με πρόσωπο
· (Online) Στο διαδίκτυο
· (Blended)  Σε συνδυασμό



	Παραπομπές:

	http://www.languages.dk/materials.html#Do_It_Yourself_videos_ 

http://hotpot.uvic.ca/
http://hotpot.uvic.ca/wintutor6/index.htm
http://www.chompchomp.com/hotpotatoes/










	ονομασια
	Δημιουργία Ασκήσεων πολλαπλής Επιλογής


	Σύντομη περιγραφή
	Οι συμμετέχοντες θα μάθουν πώς να δημιουργούν ασκήσεις πολλαπλής επιλογής για σκοπούς διδασκαλίας/εκμάθησης της γλώσσας  χρησιμοποιώντας το λογισμικό Hot Potatoes.




	Πριν την έναρξη ο εκπαιδευόμενος πρέπει να έχει τις ακόλουθες ικανότητες:
	· Εισαγωγικό μάθημα Hot Potatoes


	Κατά τη διάρκεια των μαθημάτων οι εκπαιδευτές  βοηθούν τους εκπαιδευόμενους να αποκτήσουν τις ακόλουθες ικανότητες:
	· να  εισάγουν  δεδομένα (ερωτήσεις, απαντήσεις, κλπ)
·  να ρυθμίζουν  την έξοδο / κουίζ (να προετοιμάζουν  λεζάντες,
      οδηγίες, ανατροφοδότηση και άλλα χαρακτηριστικά)
· να αποθηκεύουν και να εκτυπώνουν την εργασία μέσω του  File menu
·  να εξάγουν  την  εργασία  σε HTML ή σε μορφή αρχείου ιστοσελίδας

	Εκτιμώμενος χρόνος εκμάθησης
	· 2 μαθήματα  x 45 λεπτά

	Για παράδοση αυτού το μαθήματος απαιτούνται:

	· ΗΥ (για κάθε εκπαιδευόμενο και εκπαιδευτή)
·  Πρόσβαση στο Internet
·  Προβολέας (για την καθοδήγηση)
· CD ή USB / RD για την αποθήκευση των έτοιμων προϊόντων (αν δεν υπάρχει πρόσβαση στον υπολογιστή / αρχεία του ασκούμενου)

	Το μάθημα μπορεί να παραδοθεί:
	·  (F2F) Πρόσωπο με πρόσωπο
· (Online) Στο διαδίκτυο
· (Blended)  Σε συνδυασμό



	Παραπομπές:


	www.languages.dk

http://hotpot.uvic.ca/
http://hotpot.uvic.ca/wintutor6/index.htm
http://www.chompchomp.com/hotpotatoes/


:




	Title of item
	Webquest 

Αναζήτηση στο Διαδίκτυο

	Σύντομη περιγραφή
	Αυτή η ενότητα βοηθά τους συμμετέχοντες στο μάθημα να σχεδιάζουν webquests απαντώντας/ συγκεντρώνοντας πληροφορίες ως επί το πλείστο από το διαδίκτυο. 



	Πριν την έναρξη ο εκπαιδευόμενος πρέπει να έχει τις ακόλουθες ικανότητες:
	            Δεξιότητες και ικανότητες ισοδύναμες με το ECDL / ICDL:
• Ενότητα 1 - Βασικές Έννοιες Πληροφορικής (ΙΤ)
• Ενότητα 2 - Χρήση Υπολογιστή και Διαχείριση Αρχείων
• Ενότητα 3 - Επεξεργασία Κειμένου
• Ενότητα 6 - Παρουσίαση
• Ενότητα 7 - Πληροφορίες και Επικοινωνία
Δημιουργικότητα ώστε να κάνει  χρήση των online συσκευών διδασκαλίας


	Κατά τη διάρκεια των μαθημάτων οι εκπαιδευτές  βοηθούν τους εκπαιδευόμενους να αποκτήσουν τις ακόλουθες ικανότητες:
	· Να  περιηγούνται στις ιστοσελίδες του διαδικτύου και να επιλέγουν τις επιθυμητές  πληροφορίες.
·  Να αντιγράφουν  τις  πληροφορίες σε αρχεία λέξης (word) / εικόνας και να τις ταξινομούν ανάλογα με το δεδομένο στόχο.
· Να συγκεντρώνουν τις διαπιστωθέντες πληροφορίες σε διάφορες μορφές παρουσίασης.
· Να δημιουργούν  σύνδεση βάσης δεδομένων
· Να  σχεδιάζουν webquests με διάφορα θέματα


	Εκτιμώμενος χρόνος εκμάθησης:
	8 μαθήματα

· οδηγίες

· Δημιουργία ασκήσεων από τους εκπαιδευόμενους

	Για παράδοση αυτού το μαθήματος απαιτούνται:
	· Text and image processing softwares and Internet navigating programmes: Microsoft Office, Picture manager, Internet explorer, or similar.
· Ηλεκτρονικός/οι Υπολογιστής (ες)
·  Πρόσβαση στο Internet
· Λογισμικά επεξεργασίας κειμένου και εικόνας και προγράμματα πλοήγησης διαδικτύου: Microsoft Office, Picture manager, Internet explorer, ή παρόμοια.


	Το μάθημα μπορεί να παραδοθεί:
	·  (F2F) Πρόσωπο με πρόσωπο
· (Online) Στο διαδίκτυο
· (Blended)  Σε συνδυασμό



	References:
Παραπομπές:

	http://instantprojects.org/webquest/main.php
http://webquest.sdsu.edu/webquest.html
http://webquest.org/    

http://bestwebquests.com/
www.kn.att.com/webquests.html
www.bestwebquests.com/links.asp
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