INVATAREA LIMBILOR STRAINE PRIN PROGRAME
ASISTATE DE CALCULATOR!

Invitarea limbilor striine asistata de calculator este adesea considerati o metodd de
predare a limbii, desi nu intotdeauna asa stau lucrurile. In predarea traditionald a limbilor
pe baza de programe asistate de calculator, metodologia de lucru avea la baza o abordare
behaviorista, intemeiatd pe “Invatarea programata”, prin care computerul verifica datele
introduse de student / cursant in calculator (adica inputul) si realizeaza feedback-ul (adica o
conexiune inversd, transferand informatia catre un tip de activitate practica adecvata
scopului urmdrit). Invitarea moderna a limbilor prin programe pe calculator pune accentul
pe comunicare §i pe activitdti ce trebuie Indeplinite sau pe sarcini ce urmeaza a fi efectuate.

Invatarea limbilor striine pe bazi de calculator a progresat astfel de la secventa
initiala “date introduse-verificare-raspuns” (input-control-feedback) catre domeniul
organizdrii comunicdrii, texte, mijloace audio sau video. Putini oameni isi dau seama de
faptul ca un aparat pentru discuri video digitale (DVD-player) este in realitate un computer.
Aparatura casnica de viitor va integra, fuzionind in aceeasi unitate, aparatul video,
televizorul, aparatul audio, telefonul, elemente de calcul grafic, textul si reteaua internet,
dupd cum se poate observa pe mijloacele de comunicare mobila.

Cum sd ne folosim de invdtarea asistatd de calculator in predarea limbilor de
circulatie mai restrinsd? Punctul de plecare n-ar trebui sa se concentreze asupra studentilor /
elevilor care stau in fata computerelor pentru a invata o limba straind, ci mai degrabd acest
punct ar trebui sd-1 constituie studentii care 1si Insusesc o limba strdind ca parte integranta a
unui proces si uneori iau loc si in fata computerelor.

Cand intentionati sa va folositi de Invatarea asistatd de calculator este important sa
intelegeti cum se invata o limba strdind; Invatarea unei limbi este un proces cognitiv, asadar
constituie rezultatul propriei munci de prelucrare a informatiei primite (=input) de citre
student / elev dintr-o limba datd. Ceea ce se invatad este rezultatul acestui proces si nu doar
simple explicatii, reguli sau intrebari prezentate de catre profesor pe calculator. Bazandu-se
pe datele deja acumulate in legaturd cu tema asupra cdreia se lucreaza prin informatia
insusitd din acea limba, studentul prelucreaza datele primite si le integreaza intr-un sistem
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lingvistic propriu. Informatiile despre limba nu sunt numai inregistrate, ci si structurate de
citre student.”

Una dintre temerile cele mai mari acum cand se opereaza cu metode de invatare a
limbilor pe calculator sau de invatare la distantd a fost intotdeauna aspectul social. S-a
crezut ca existenta unei comunitati bazate pe comunicarea pe calculator ar presupune o
oarecare lipsd de comunicare sociald. Cu toate acestea, citeva expuneri prezentate la
conferintele EUROCALL® au aritat faptul ca lectiile sub formd de audio-conferinte
destinate Tnvatamantului la distanta au potentat de fapt simtul apartenentei la o comunitate
sociald (de exemplu: “Singuratatea profesorului specializat in Tnvatdmant la distanta: rolul
prezentei sociale intr-o clasd (on line) care comunica prin calculator ” de Tamelin Malija de
la Scoala Economica din Helsinki, Finlanda si o altd lucrare “Stimularea invatarii proactive
a limbilor prin MOO ” de Lesley Shield de la Open University din Milton Keyenes, Marea
Britanie).

Invitarea asistata de calculator oferd studentului si profesorului de limbi striine o
gama de activitati care, atunci cind sunt planificate cu atentie, ca parte integrantd a
procesului pedagogic, il vor ajuta pe student sa invete limba. Iatd, in ordine alfabetica, o
listd de modele de activitati:

Jocurile de aventura pe calculator. Aceste jocuri constau in asumarea de roluri
asumate de calculator prin care i se prezinta utilizatorului o situatie cu care acesta va trebui
sd se confrunte. Utilizatorul trebuie sa aleaga ce are de facut si sd introduca si sa introduca
rezultatele sub forma de text sau pe cale verbala (adresindu-se programelor de recunoastere
a vorbirii) sau activand diverse optiuni. Bazadndu-se pe informatiile primite, programul
trimite prin semnificatiile sale catre situatiile-rezultat, oferind astfel feed-back.

Jocurile de aventura pot deveni foarte antrenante atunci cand sunt concepute pentru
cei care doresc sa-si Insuseasca o limba straina, dar, din pacate, numai un numar mic dintre
acestea au fost destinate limbilor de mai mica circulatie. Un exemplu interesant pentru
portugheza: “Uma Aventura na Univo Europeia” de Teresa Pacheco, profesoara la Scoala
Superioara de Educatie din Santarem (ESES) poate fi gasit la pagina
http://nonio.eses.pt/asp/europa/index.htm.

Daca doriti sd va creati propriile jocuri de aventurd, vd sugerdm sd incercati
programul Quandary, care este disponibil la un pret simbolic la adresa
http://www.halfbakedsoftware.com.

Conversatiile on-line. Discutiile pe calculator pot reprezenta o experientd
fructuoasd pentru cel ce invata o limba straind. Utilizatorul se poate Intalni prin intermediul
retelei electronice cu alti studenti dornici sa invete o limba straind si poate comunica cu
acestia prin intermediul textului sau pe cale verbald. Este usor de instalat un server (tip
chat), dar este greu de gasit utilizatori si are un sentiment de insingurare cel care este singur
intr-o camera de comunicatie verbald. Principalele probleme legate de acest tip de
comunicare sunt lipsa continutului si dificultitile de organizare si aranjare a comunicarii
verbale in cazul limbilor de circulatie restransa. Totusi, atunci cand conversatiile on-/ine se
combind cu sarcini didactice i grupuri adecvate de studenti, selectate pe criterii de varsta,
interese comune, ele pot conduce la o comunicare reald, iar cand sunt insotite de activitéti
ce urmeaza sarcinilor indeplinite, la invatarea limbii.

V. opera cit. P. 44
3 v. http://www.eurocall-languages.org/ — o organizatie europeani a profesorilor de limbi strdine care
opereaza cu metode didactice de invatare a limbilor straine pe baza de calculator si de predare a limbilor
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Studentilor 1i se prezinta dupa aceea cate o lectie on-line pe saptdmana, in care le
sunt fixate sarcinile. In timpul primei intdlniri studentii se conecteazi electronic cu
grupurile si demareaza intalnirea pe reteaua Microsoft astfel incat s poatd atinge un nivel
de cunostinte despre sistem; acest lucru este important in special pentru partea de audio-
conferintd a VCP ( = virtual class project « proiect pentru o clasa virtuala »).

& Chat - chatting with 0 otheils)

Fle Edi ¥ew Hep

F.ent Anderssa

Clunng the fizt resebng the siudants cornact to the eliroups and start the Mizrozafi
Metdeebng 2o thep oot 2 listhand sspeience with the spstem thiz 12 sxpecially
impoitani for he audio confsrencing par of the YCP.

kent Anderssn

The shudents are then offersd 2 weekly orline lezsoh winsre | £=0 Lo thsin tacke,

Meszags .
]

Send To:

& Evenore In Chat j

|I:hat iz ative L

!

Exercitiile de completare (tip cloze tests). Aceste exercitii sunt asemanatoare cu
exercitiile de completare a spatiilor libere (Fill-in the blank exercises).

Textele, eseurile sau exercitiile electronice de corectat si comentat. Atunci cand
unui student 1i este solicitat un text in forma electronicd nu este un exercitiu bun sa il
tipareasca numai si sd facd niste comentarii asupra lui folosind demodata cerneala rosie. Ar
fi mult mai functional ca profesorul sa introduca pe parcursul textului sugestii folosind un
procesor word sau programe special concepute sa facd acest lucru. Un exemplu de program
pentru introducerea de comentarii pe marginea textelor poate fi gasit la adresa:
http: // www. cict.co.uk/software/markin/index.htm. Programul poate fi adaptat pentru
diferite limbi.

Rebusurile. Rebusurile / cuvintele incrucisate au mare popularitate in randul
studentilor si, cand sunt create pe baza unui vocabular cu care studentii au mai operat,
acestea constituie un instrument bun si pentru exercitiile ulterioare sarcinilor didactice.
Aceasta este o activitate care poate fi creatd usor, in intervalul a cateva minute, ca un
program intitulat “Cartofi calzi”.* Cu acest program studentii isi pot chiar crea unii altora
exercitii.

Exercitiile dupa model. Computerul poate executa tot ceea ce se putea face in
invechitele laboratoare lingvistice / cabinete de limbi straine; de exemplu, se dd modelul:
“El are o masina?” Réspuns:”Nu, el are doud masini.” ”El are un computer.” ”Nu, el are
doud computere.” Informatia introdusa de utilizator poate fi ori un text, ori o comunicare
verbala prin intermediul microfonului de la computer.

Dictionarele electronice. Sunt foarte utile pentru cei care Invatd limbi de circulatie
mai restransa. Pe reteaua Internet existd cateva asemenea dictionare care sunt disponobile
fie in mod gratuit, fie la un cost simbolic. Incercati la adresa http://www.dictionaries.com.

* un soft gratuit pentru exercitii on-line: www.halfbaked.com
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Portofoliile electronice. Un portofoliu electronic poate fi o simpla colectie de
lucrari pe o dischetd sau, intr-o versiune mai avansata o pagind web a studentului, unde
acesta 1s1 prezintd selectia de lucrari. Unele dintre acestea pot fi chiar in lucru, indicand
stadiul de invatare. Conceptul pedagogic are in vedere faptul ca studentul devine constient
de maniera sa de invatare, iar acest lucru il ajuta sa-si selecteze activitatile potrivite,
sporind astfel calitatea invatarii. Portofoliile pot fi folosite si pentru verificarea studentilor.
Cititi un articol al lui Tim Caudery despre portofoliile folosite In evaluare la urmatoarea
adresa: http://www.dpb.dpn.dk/infodok/sprongforum/esprll/caudery.html.

Exercitiile de completare a spatiilor libere. Utilizatorul lucreaza cu un text din
care lipsesc anumite cuvinte §i trebuie sd gaseascd termenii potriviti pentru a rezolva
exercitiul. Este o activitate care poate fi creata usor in cateva minute, cu ajutorul
programului Cartofi fierbinti” (Hot Potatoes)’.

Gasiti raspunsul. Studentului i se dd o intrebare pentru care cautd raspunsul in
documentele din computer, pe video sau prin intermediul mijloacelor audio folosind
Internetul, CD-Rom-ul, DVD-ul sau alte instrumente de stocare. Raspunsurile pot fi
prezentate apoi profesorului sau clasei sub diferite forme.

Gisiti secventa potriviti(sau propozitiile amestecate). In cadrul acestei activitati
se impart in fragmente o propozitie sau o povestioara pe care utilizatorul va trebui sa le
reordoneze asambland astfel textul propozitiei sau istorioarei respective. Este o activitate
usor de realizat cu ajutorul programului “Cartofi fierbinti”.

Gramatica. Existd doar putine programe de gramaticd pentru limbi de mica
circulatie si, adesea acestea se rezuma la a transfera pe computer exercitiile tip manual fara
prea mult succes. Totusi, in prezent, pe site-urile web existd o gramatica ce poate fi
recomandata: VISL (Visual Interactive Syntax Learning, in romana: “Invitarea sintaxei
prin mijloace vizuale interactive”), care poate fi gasit pe site-ul http://visl.hum.stu.dk/visl.
Este vorba despre un proiect de cercetare si dezvoltare care se deruleaza la Institutul de
Limba si Comunicare (ISK) de la Universitatea din Danemarca de Sud (SDU, South
Denmark University) de la Odense. Din septembrie 1996, personalul si studentii acestui
institut perfecteaza si introduc instrumente gramaticale destinate comunicarii prin Internet,
care sa fie folosite In scop educativ si pentru cercetare.

La Inceput, au fost introduse in proiect patru limbi: engleza, germana, franceza si
portugheza, dar de atunci s-au mai aldturat multe limbi, asa cum iese in evidenta din lista
mereu crescandad de limbi inclusa in tabelul de mai jos.

De pe site-ul VISL, va stau la dispozitie urmatoarele instrumente:

-analize gramaticale (propozitii pre-analizate i analize gramaticale efectuate pe masini)
-jocuri si intrebari gen ,,cine stie castigd” (testand clasele de cuvinte si alte probleme de
gramatica)

-un corpus de cautare (cu acces la BWC si alte corpusuri lingvistice)

-masini de tradus.

Daca accesati una dintre limbile de pe listele VISL prin intermediul paginii de
intrare vi se va pune intrebarea :“Ce instrument VISL doriti sa folositi?”. Pentru fiecre
limba veti gasi diferite optiuni care va stau la dispozitie. In tabelul de mai jos vi oferim o
privire de ansamblu asupra a ceea ce este pus la dispozitie pentru fiecare limba.

> un soft gratuit pentru exercitii on-line: www.halfbaked.com
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Instrumente

Propozitii

Analiza
automata

Jocuri

Cine stie

Corpus de
cautare

Masini de
tradus

pre-
analizate

castiga
VISL/Limbi SUg

Araba

Bosniaca

*
*
*
*

Daneza

Olandeza

Engleza

Esperanto

Finlandeza

Franceza

Germana

K| ¥| K| K| X| K| ¥| ¥| ¥|[ *
*

K| K| ¥| ®| *| ¥

Greaca - - - -
(veche)

Greaca * - * - - -
(modernad)

Italiana * * * - - -

Japoneza | * - - - - -

Japoneza | * - * - - -
Roman-Ji

Latina * - * - - -

Letona * - * - - -

Norvegi- | * - * - - -
ana

Norvegi- | * - - - - -
and)...

Portugheza

Rusa

Spaniola

*| ¥| ¥ *

Suedeza - * - - -

Cuvinte-cheie / semnificative. Aceasta nu este o activitate in sine sau un exercitiu,
ci reprezinti o procedura utila pentru cel care vrea sa-si insuseasci o limba straina. Intr-un
text se pot stabili conexiuni intre cuvinte importante sau trimiteri culturale si explicatii sau
traduceri adecvate. Cuvintele semnificative pot fi evidentiate cu ajutorul celor mai multe
procesoare de genul Word sau Star Office.

Exercitii de auditie. Pentru astfel de activitate computerul inlocuieste casetofonul.
Adesea aceste activitdti sunt combinate cu altele cum ar fi exercitiile cu variante multiple
de raspuns menite sa verifice daca studentul a inteles continutul enunturilor.

Exercitii de imperechere a cuvintelor, propozitiilor sau imaginilor. Aceasta
activitate poate deveni foarte utild in servirea catorva scopuri, chiar si in exersarea
vocabularului, atunci cand studentul poate Tmperechea- alege cuvintele corespunzitoare
imaginilor. O asemenea activitate poate fi creatd usor cu ajutorul soft-ului Cartofi fierbinti.°

Exercitii cu variante multiple de raspuns. Acest tip de exercitii este foarte util
pentru a de tine controlul rapid asupra modului in care studentul intelege continutul
informatiei primite prin mijloace audio, video saui prin intermediul textului. Este o
activitate usor de creat cu hot potatoes.

® Un program oferit gratuit atunci cand este folosit pentru exercitii pe calculator: www.halfbaked.com
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Asumarea de roluri. Internetul face posibil asumarea rolurilor in mini-dialoguri
dramatice alaturi de participanti din toata lumea. Acest tip de activitate mai poartd si
denumirea de Multi User Dungeons. In anumite cazuri aceste tipuri de activitati au fost
explicate pentru predare limbilor striine si folosirea la clasi. Incercati la adresele:
http://moo.du.org sau www.du.org. Exemple de astfel de programe pot fi vizionate la
urmadtoarele adrese:http://moolist.yeehaw.com/edu.html

sau http://home.gno-fn.org/whsl/education/subjects/langmoos.html

Simuléri. Simularile electronice sau on-line diferd de asumarea rolurilor datorita
faptului ca activitatile pe care le presupun sunt reale i nu se bazeaza pe simplul joc de
scend. Instrumentele folosite in cazul simuldriloe electronice pot fie e-mailuri, mesajele tip
SMS de pe telefonul mobil etc. Avantajul unei simuldri electronice 1l reprezintd
posibilitatea de avea participanti din diferite tari. Dezavantajul pentru simuldrile la nivel
avansat il constituie faptul cd se cere un nivel mai ridicat al competentei in domeniul
operarii pe calculator.

Greva este o simulare destinata studentilor de nivel mediu sau avansat. Acest tip de
simulare permite studentilor sd-si asume roluri individuale. Simularea are loc la
ADAMENT, o fabrica de utilaje unde, din cauza unor dispute violente, se ajunge la greva.

Scenariul este urmatorul: unul dintre electricieni, care intarzie mereu la lucru, este
concediat dupd o ceartd cu maistrul. Liderul de sindicat convoacd o intrunire, la care
angajatii se hotarasc sd intre Tn greva. Acestia pretind ca fabrica de utilaje este un atelier
pentru sclavii din sec. al XIX-lea, in care conditiile de munca sunt ingrozitoare.
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Ei sustin cd electricianul a fost persecutat si concediat de seful de echipa, datorita
deselor conflicte din fabrica. Nici una dintre parti nu da semne ca doreste sa cedeze catusi
de putin; in tot acest timp, la ADAMENT se fac presiuni din partea unuia dintre beneficiari,
care are nevoie urgenta sa i se furnizeze piese. Beneficiarul amenuinta ca va face comanda
in alta parte.....
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Studentii sunt repartizati in doud grupuri, fiecare in concordantd cu rolul lui. Primul
grup, format din patron, sef de echipd etc., iar cel de-al doilea, din reprezentantul
muncitorilor, electrician, alti muncitori. Fiecare grup se poate intilni on-line pentru a
pregati intrunirile dintre factiuni. Rolul profesorului este de a asigura ca simularea sa
decurgd alert, acesta putand trimite directorilor un e-mail din partea beneficiarului lor sau
poate trimite angajatilor un e-mail din partea sindicatului in care se precizeaza ca greva este
ilegala si trebuie sa ia sfarsit. Simularea se termina atunci cind cele doud parti ajung la o
intelegere.

Realizarea unui plan de ansamblu al orasului. Pentru aceastd activitate de
simulare clasa se imparte in doud. Studentii din grupul A sunt proiectantii care au sarcina
de a elabora un proiect de constructie a unui nou cartier la Odense Fjord. Grupul B, compus
din ecologisti, care prefera ca zona sd ramand in conservare sub formd de rezervatie
naturald; ei vor trebui, totusi, sd accepte ca este nevoie de construirea unui nou cartier.
Fiecare grup beneficiazd de conferinte on-line, in timpul carora probabil ca vor fi un anumit
numar de conferinte in desfasurare) studentii negociaza si isi prezinta ideile, folosindu-se
atat de sistemele audio on-line, cat si de sisteme de afisaj electronic, ca parte a retelei
Microsoft Meeting, gratuita.
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Tandem-ul. Cea mai buna cale de invatare a unei limbi strdine este comunocarea
cu un vorbitor nativ, care doreste sa-si insuseasca limba dumneavoastra. Este un fel de
solutie “ia de la mine si da-mi, ca revansa” in care dumneavoastrd sunteti deopotriva
profesor, dar si student / cursant (care-si insuseste o limba strdind). Gasiti ajutor si sugestii
despre cum se poate invata in tandem cu un partener pe adresa:
http:// www2.tcd.ie/CLCS/tandem/email/help/helpeng01.html.

E-mail-urile in tandem. Acesta difera de tandemurile fatd in fatd (sau de
tandemurile audio on-line, de tipul intdlnirilor pe retea electronicd-Net Meeting) datorita
faptului cd e-mailul in tandem trebuie sa se concentreze pe deprinderile si cunostintele care



tin de comunicarea scrisd. Cititi despre e-mailurile in tandem la adresa
http://dpb.dpu.dk/infodok/sprogforum/esprl3/pors.html.

inviitarea pe bazii de sarcini didactice poate beneficia usar de resursele care ne stau la
dispozitie on line (pa cale electronicd). Cititi o introducere concisa despre acest tip de
invatare in articolul lui Michael Svendsen Pedersen “Ce sarcind aveti de indeplinit astazi?”
http://www.dpb.dpu.dk/infodok/sprogforum/Espr4/msp.html

Un alt articol interesant (de data aceasta in engleza) extras de pe link-ul in cauza si privitor
la Tnvatarea prin sarcini didactice care este rezultatul unui curs intern pentru profesorii care
predau daneza la imigrantii si refugiatii adulti din centrele de predare a limbilor din tara
(Danemareca, n.n.) poate fi gasit aici:
http://www.dpb.dpu.dk/infodok/sprogforum/Espr nr20.html

Exersarea vocabularului. Este unul din cele mai vechi tipuri de exercitii pe computer.
Computerul cere un cuvant, iar studentul trebuie sd vina cu raspunsul adecvat. Introducerea
datelor (input) de care are nevoie studentul se poate realiza prin intermediul unui text sau
pe cale verbala. Acest tip de exercitiu se poate dovedi foarte fructuos si productiv numai
atunci cand cuvintele exersate sunt plasate intr-un context. Poate fi de mare ajutor daca
studentul alege cuvintele pe care doreste sa le exerseze si-si constituie el insusi un set de
exercitii, In acest fel realizdndu-se si un fel de portofoliu lexical.
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Un tip de program pentru exersarea vocabularului la nivel avansat (pentru computerele care
lucreaza in Word) potrivit crearii de portofolii lexicale individuale poate fi descarcat gratuit
de pe adresa: www.languages.dk/methods/voc

Programul are un editor special de elaborare de noi exercitii.

Ciautarea pe pagini web. Este o activitate prin care studentul raspunde la Intrebari
sau culege informatia pe care o gaseste Tn mare parte in reteaua web. Cautarile pe pagini
web sunt concepute pentru a fi concentrate mai degrabd pentru folosirea si analizarea
informatiei decat pe detectarea acesteia. Acest lucru inseamnd cd profesorul /
programatorul ii pune studentului la dispozitie link-urile (legaturile / conexiunile) de care
are nevoie.

Cel mai bun loc din retea unde puteti afla despre cautarile pe web este la adresa :
http://webquest.sdsu.edu/webquest.html

Modelul de cdutare in reteaua web a fost elaborat la inceputul lui 1995 la
Universitatea de Stat din San Diego de cétre Bernie Dodge si Tom March si a fost schitat
atunci in volumul “Cateva idei despre cdutarile web”.


http://dpb.dpu.dk/infodok/sprogforum/espr13/pors.html

Principalele probleme in folosirea motoarelor de cautare pe pagini web pentru
limbile de circulatie mai restransd sunt reprezentate sunt reprezentate de nivelul de
accesibilitate lingvistica al site-urilor web (nivel care este de obicei foarte ridicat), pe de o
parte, cat si faptul ca pentru unele dintre limbile care apar pe site nu exista inca (in 2003)
decat foarte putin continut (informational) disponibil pe web.

CUM SA VA ELABORATI PROPRIILE EXERCITII
PENTRU INVATAREA LIMBILOR PE CALCULATOR

Daca stiti sa folositi un procesor WORD si sd stocati ceea ce ati lucrat in diferite
locuri pe hard-discul dumneavoastra sau poate chiar mai bine in retea atunci aveti toate
premisele necesare pentru elaborarea de exercitii de invatare a limbilor pe calculator.

Existd mai multe sisteme de creare de materiale pentru invatare, care oferd o
modalitate facila de creare a exercitiilor; multe dintre acestea sunt, totusi, dificil de Tnvatat
si folosit (in ciuda reclamelor de pe copertd!). Multe astfel de sisteme sunt scumpe, iar
pentru unele se percepe chiar un tarif de acces pentru fiecare utilizator final.Dar sd nu
disperam! Exista si softuri gratuite care sunt usor de folosit. Va recomandam sa incercati un
soft gratuit care se numeste Hot Potatoes, conceput/pus la punct de catre Half Baked
Software. Puteti descirca acest soft gratuit’ de la adresa http://www.halfbakedsoftware.com
sau puteti vizita pagina lor principala la http://web.uvic.ca/hrd/hotpot/

Dupa ce ati instalat programul va trebui sd va inscrieti — este gratuit — iar dupa
inscriere veti primi o parola de care aveti nevoie cand incepeti elaborarea exdercitiilor.

Hot Potatoes ofera sase tipuri diferite de exercitii. De la ecranul de Intdmpinare
apasati pe optiunea dorita:

Abouwt Half-Baked Software Twiorial Help it

AOT POT.

Half-Baked

Cea mai simpld metoda de a invata cum sa folositi programul Hot Potatoes este sa
lucrati prin intermediul « seminarului de instructaj » pus la dispozitie o data cu programul;
facand acest lucru, de fapt va croiti drum catre cele sase tipuri de exercitii pe care le puteti
elabora cu ajutorul programului.

Hot Potatoes poate fi adaptat sau tradus in orice altd limba in asa fel incat toate
instructiunile sau raspunsurile sa fie oferite in limba-tinta (de folosinta).

7 Un program oferit gratuit atunci cand exercitiile create sunt trimise spre utilizare gratuita reteaua Internet


http://www.halfbakedsoftware.com/
http://web.uvic.ca/hrd/hotpot/

Hot Potatoes este gratuit, dar numai 1n cazul in care exercitiile pe care le concepeti vor
ramane la dispozitie In reteaua internet fard a se cere vreo taxd utilizatorului final /
individual. Daca doriti sa vedeti ce au creat ceilalti profesori folosind Hot Potatoes, puteti
vizita urmatoarea adresd web: http://web.uvic.ca/hrd/hotpot/sites.htm, unde va puteti folosi
de multe limbi precum araba, finlandeza, franceza, engleza, indoneziana, dialectul din
Jersey, germana, italiana, limba maori si suedeza.

Veti gasi mai jos o cale de acces foarte simpla la tipurile de exercitii pe care le puteti crea
cu Hot Potatoes.

JBC este un program de creare a exercitiilor cu multiple variante de raspuns tip
“Cine stie castigi”. In cadrul acestora puteti formula cate intrebari doriti, fiecare avand
pana la cinci variante de raspuns.

¥ 1801 [Untitled] =10 =]

Be [ [met Howaps Quesom  Oplions Help

acdEdEHEBF | o iR | EEAFRET B ?

Title | |

Q| 4

- i’ L -ﬂ.l'lrn\:'em | Feedback

"8 El E

"8 3| E

el 3l 3

"o el 3

E| el 2
ok, A 7

Pur si simplu trebuie sa tipariti un numar de variante, iar pentru fiecare dintre aceste
va trebui sd alegeti un raspuns si sd hotarati daca este corect, iar daca existd mai mult de un
raspuns corect puteti opta si decide ca studentul sa apese pe toate variantele corecte.

n® JEC [Untitied] =10 =]

Fis Ecit Inssct  Harsps Qusstons  Opliors Help

 aedHEc®BY | - e | BEHGD | B | 2 |

Title | Computer Assisted Language Leaming
Q|1 j Hid Potatnes doss nod ot anything when = |

il Answers Feedback

[ &1 eomest answes sk ae aeleched
ra |'r.;._| bierve reqistiered Lhe prograr =] o, that ig net encugh =]
= =
re |'r'u:l.| ELEREE = [Nu. that is nod anough =1
| - |
¢ | "o phce the srecizes on your Infransl =] o, the esercizes may only ke pliced on =]
7| |the Intemet =l
@ [ |The exarcises are fiea and placed onthe =] | Correct! =]
Ini@med LI LI
i The etudents do not pay for ueing the =] [rlo, the exercizes must sk be placed on =]
BREICIEES 7| |the Intemet =l
Corfig: englishs cfg L
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Exercitiile create pot ardta astfel:

Cnmputer Assisted Language L=arming

i bipdeachic £ A s

Choose the comect anseer for each quesaomn

LU TP
A, HOE Fonainsse d0gG. ol DOt Enying when
A i hined risanerad e program
B You dre & Wacker
C i placi e EserciS65 0n yous hirsnat
O T G CiB0E S00 T a0 EIBSHT o0 e ML

B Thi ehackens i quol png M g 1 e i ges

JQuiz este un program gen “Cine stie castigd”, care va pemite sd puneti intrebari oferind in
acelasi timp raspunsurile. Este mai solicitant pentru dvs., pentru ca trebuie sd imaginati tote
raspunsurile corecte posibile pe care le-ar putea scrie un student / cursant, altfel acestuia i s-
ar putea spune cad un raspuns corect este gresit !

B Muiz [Uniitled) =81 =]
Fia Edt Ireert Maragedusshors Optons Help

laelBcERY | - =f BEHGDT | B | 7 |
Title |

allle,
7’ Corract Answers

| \Corfig: engishs. clig [ P

Dupd ce ati dat o denumire exercitiului si ati pus Intrebarea, puteti pur si simplu sa
completati cu patru variante posibile de rdspuns. Rezultatul la care se ajunge poate arta
astfel:

Computer Assisted Language Learning

S-Sl T

T your ansvear. i press “Chech™ Fyou radd Reln. you ci click onthes HE bunen to it a bes leler

oy
1. WhatEs Fe usual sbbresd alinn of Computss Assised Language Lasrming®

—

Clesk  Hni
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Studentul poate solicita o sugestie si i se va da in continuare urmatorul raspuns corect.

JMix se foloseste la compunerea exercitiilor cu Propozitii amestecate, foarte potrivite
pentru incepatori. Cursantului i se vor propune o serie de cuvinte, pe care va trebui sa le
dispuna in ordinea corecta.

Frecruiien 1o
Fla Edic Irsert Optiors Help
laeHHOEEREY - (=8 WM B | 7 |
| Title || |
| Main sentence | Alternate sentences
B =]
=1 -
2 E
[ |
= 3 B
Cptians far alternate serences
i Allowy sentences which do not use &ll words and punctustion in main ssntance.
~ Wam if altermate sertence does nat use all words and punctuation in mein semence.
[ {Canfig: erolsbS.cfg [ a4

Pentru a compune un exercitiu, va trebui sa dactilografiati o propozitie in fereastra Main
Sentence (=Propozitia principald), dar aici trebuie sd apasati pe tasta Enter dupa fiecare
cuvint. Mai puteti crea propozitii corecte alternative, de exemplu “he is good” (=El e bun)
ar trebui sd fie acceptata si ca “is he good”.

o

Fle Edt Irsert Opbors Help

2CHRUGCEERBRY | - .02 | © | B 2 |

Title | Mixed words

| ain sentence Alternate sentences
he ;I e, 1 i= he good ;I
iz - =
good D —I
2 =
=l
=l
=l 3 i
—Cplions for alcemate senences
& Al sanbencas which do not use all words and pusctisation in main serance.
" \WWam if allemate sentence doss not use all words and punciuation in main sentence.

ConAg: enghshs, ofig s
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Exercitiul obtinut poate arata in felul urmator:

Mixed words

Mizsdap srtenis dasitids

Pt the paits in ordar b Sorm 2 santencs: YWhen yod Eunk your aneer |5 comect. chokan "Chadk® be chick your answer, Fyon
e sk, chils on "HIne” b finct out the ned conmect pat

] ]

Utilizatorul “acroseaza” cuvintele si le asaza in ordinea corecta.

JCross se utilizeaza pentru a compune un exercitiu sub formd de cuvinte incrucisate, care
este un exercitiu foarte benefic si plin de satisfactii pentru incepatori. De asemenea, este un
exercitiu usor de construit cand utilizaim Hot Potatoes. Nu avem decat sd introducem
cuvintele asa cum dorim, iar apoi sa adaugam definitiile.

01X
File Edt Inset Hanage Grid Ophiors Help
geddcEEY | o i =2 | | B 2
T|tIE cd WP UTER
=]
[u]
CALL G
H
A3 51 58 TE|D
It T
L
]
T E A C|H E|R
€L, 2dd Clues M |
=
ﬂ
crid gz 15x 12 Config: enghchs.da &
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Rezultatul unui efort de vreo doud minute poate ardta in felul urmator :

Compleia the crosmwnsd, Tan <8k o8 TheC k" 10 Chack your ancear, i yod aIs sReck, yau can clckon "HIft to gat a g ke
Chck onoa murmber 0 tha gn din see B clug of dugs for thal nembar

Cied1 2 somwade ™ Eeles Hest

JMatch apartine tipului de exercitii care vizeaza Imperecherea de cuvinte si este alt
exercitiu foarte bun pentru toate nivelurile de studiu. Se pot folosi pina la cinci itemuri de
imperecheat. Itemurile pot fi cuvinte SAU imagini, ceea ce inseamna ca va va fi usor sa
creati un program care are la baza imagini!

In exemplul care urmeaza am selectat o serie de cinci instructiuni privitoare la
montarea cablului si conductorilor la un stecher / stecar.

Il
Fle Edt Inceft Manageltems Optons  Help
GaeEHE SR EEE |Iﬁfi. Frall =
S Gy ?
Title | Find the right sequence
Left [orderad) itams Right jumbled) items | Fix |
il F - h .
T| 1 || iral j Lonsen the cenlie aorew :I r
- Iil | Sacond i' | Ramave tha covar il r
| 3 ||Thu‘d j Hemoave the strap :I r
| 4 ||Fuunh il Maasum the Aax il -
| 5 ||F'rﬁh 3 Famave the insulation 3 r
Default: |?"”’ il
Cofig: englisna.dg o
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Studentului i se vor ardta cele cinci itemuri si i se va cere sa ,,acroseze” numele
corespunzatoare la locurile potrivite :

Fin the: rignt sequence

Wiatching Beerzing
Iebatch o ey o 1w 1 G vith s ienTs or e lel

Cheek

]
[ |
Fusfincrve Do wvdadinion
[

Inserarea imaginilor e ceva mai dificild. Mai Intai, trebuie sd tineti imaginile
pregatite in acelasi fisier ca si exercitiile care se construiesc, apoi trebuie sa le inserati in
locul textului ; pentru aceasta, selectati Inserare (Insert) din meniul de deasupra, apoi
selectati ,,Jmagine din dosarul (File) local”. In continuare, alegeti imaginea, apoi va tebui si
decideti asupra dimensiunii imaginii — care trebuie sa fie aceeasi pentru toate imaginile, de
ex. latimea de 50 pixeli (de obicei, variantele bune sint 100 sau 50) :

B CD00n

-
Picture slignment : :
Wiidth | b40 H ITI:I51 2
i Lan SR

™ Centra [ Mzintain a=pect ratio

L Attteit [C-000003JFPG

" Top

 Middle Link LIRL | Apicai- 00000 3. P

{ Batiom

= [roral EF Load.. oF 0K
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Apoi, programul creeaza automat codul htlm necesar si plaseazd imaginea in rubrica

de itemuri ;

r.-’ Match: CYDecuments and Setting s' kent' My Documents BP-EL T maben ale | I:IIE[I

Fie Edi [mert Menags beme Opties el [0 oo numeis and Stigsiientiy CoLmBnts|ER-ELTT

CCRHBCEIARY | = bR
BEWRGE B 2
Title I Mateh the ward
| Left{orderediitems || Right jumbled) tems | Fis |
Fy porder="0"><fimg» 1| plug -
= 0| = 1
- | 2 Isr‘-:='..:'|:|ics.l'C—ﬂ[Eﬂ[E~.JF'G' i”sl:r'ewdmer :| =
7 Ihnmer='1]":u:."im-:_1:- i”wire Cutler il =
-4 IhurdaF'U"bﬂﬁmgb i”w-irn sirippar il r
5 Ihnmer='1]":--c."img:- i”ruges{ il =
| Default: ||""?' :l
I fconfio: englshs.cfg [ A4

Exercitiul care se va obtine poate arata in felul urmator:

Mgt omt o U2 ngfrl w1 i on B e,

E §

HE

I

BN NEE
I

Studentul / cursantul trebuie sa ,,acroseze” si sd duca textul la imaginea corecta. In
exemplul urmator, studentul a facut cateva erori :

LA BN £oS 00 e MR AN T (b on T G,

Chnd

L= gt oonl

E phg Sowryll Try AQEN NCOneCn s fes hive Deern

Tor Roora |5 S0

= =
B

JCloze e folosit pentru exercitiile cu lacune / cuvinte lipsa. Dacd va plac aceste
exercitii, inseamna ca o sa fiti foarte incantati de Hot Potatoes ! Daca porniti de la un text, o
sa aveti nevoie de doar un minut ca sa creati un exercitiu cu lacune ! Sigur ca s-ar putea sa
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vreti sd gasiti cuvinte corecte $i mai acceptabile pentru fiecare spatiu de completat, ceea ce
0 sd va ceard vreo 2-3 minute in plus...

| e uamed S
Aa EdC [resrt Oplions  Halp
a2=HHE & =+ SO

EEFRE | ®E | 2
Title |

T Gap | fgzlzlz Gap |

= ClearGaps | i Buio-Gap | =2 Ehow lllords |

Config: erglishs.cfg | &

Mai intai, dati-1 un exercitiului titlu, apoi veti fi gata sd atasati textul copiat, dupa ce
veti fi dat ,.click” pe butonul / comanda Clear Gaps — lucru care trebuie facut pentru a
inlatura informatiile ascunse produse de unele dispozitive de prelucrare a cuvintelor. Nu va
mai ramane de facut altceva decat sd dati ,click” pe comanda Auto-Gap (=Fixarea
automata a lacunelor) si sa optati de pildd pentru stergerea fiecarui al cincilea cuvint.

o F Whoze: Colocument s and Sebbings kent) My Doourments | BP-H1 TR ym ake; =100 ®|
Bl Edt JInser Opbiors Help

atHdHCEE | < L RR

e DN W 7

Title || Cloze
i you like cloze cvercisas then you will lmee Hof Potatoas! F you heave 8 texd then i 1akes Jasa than
a minute 10 creata & cloze exarcise! You may of course wank to fiva e the exemcisa with more

serspdalls comact wards for each blank, this may take & codpke of axtra minutes

7 oEp | £ DElaie Gap |

B Clear aps | | W fuln-ap i =2 Show Wio s |

Config: englebd.chg a

Dupa 30 de secunde de efort din partea profesorului, cursantii vor avea ,,satisfactia”
mai multor minute de munca :
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INVATAREA LIMBILOR STRAINE ASISTATA DE CALCULATOR iN CADRUL
INVATARII BAZATE PE SARCINI PRECISE

Alaturi de celalalt capitol al Tnvatarii limbilor strdine bazate pe sarcini precise, care
descrie o metodologie de lucru bazata esentialmente pe principiile TBL, sintem de pérere
ca aceastd metoda poate fi perfectionata, iar secventele metodologice de predare a limbilor
straine asistata de calculator (CALL - INVATAREA LIMBILOR STRAINE PRIN PROGRAME ASISTATE
DE CALCULATOR) ar putea adiuga si o altd dimensiune metodei TBL. in prezenta lucrare,
dorim sd incercdm sa elaboram o secventa de metodologie pedagogica in cadrul careia sa se
includa in TBL obiective bazate pe multimedia. Dar mai intai, citeva cuvinte referitoare la
teoria de la care porneste.

DE CE INVATARE BAZATA PE SARCINI PRECISE ?

Metodologia TBL si-a raliat multi sustinatori entuziasti in ultimul deceniu. Aceasta
metodologie poate fi descrisd ca o schimbare totala de perspectiva in lumea pedagogiei
limbilor strdine, o revolutie In comparatie cu modelul PPP (= ,prezentare, practica,
producere”), conducind spre o abordare in centrul careia se afld elevul — modelul TBL.
Scopul metodei PPP este sd se prezinte o anumita forma sau structura, sa-i determine pe
elevi / studenti / cursanti sa exerseze o anumitd forma, air apoi sd producd o serie de
propozitii / enunturi in cadrul acelei forme anume. Pe baza acestei abordari, predarea limbii
stradine devine, in primul rind, un proces foarte limitat si rigid, in care profesorul
coordoneazi permanent lucrurile cu care opereaza studentii, ceea ce spun si ceea ce fac. In
acest caz, profesorul lucreaza in cadrul unei activitati In care raspunsurile studentilor sunt
considerate corecte sau incorecte prin comparare cu forma predatd. De exemplu, daca
raspunsurile date de studenti nu se potrivesc cu materialul predat, care a fost prezentat de
catre profesor, raspunsurile vor fi inregistrate ca fiind incorecte, in ciuda faptului ca
raspunsul dat a constituit o propozitie corecta in limba engleza, care insa n-a folosit forma
sau cuvintul corecte.

Acum va puteti intreba de ce este important sa fie cunoscutd metoda PPP.
Comparand cele doud metode, putem evidentia multiplele avantaje ale TBL. E in fond o
chestiune de incredere, iar daca credeti in TBL, credeti si in ideea cd invatarea unei limbi
straine este un proces natural si practic imposibil de controlat.

Peter Skahan, care este profesor la cursurile de master si de doctorantura la Thames
Valley University din Londra, spune urmatoarele:

Predarea nu determind si nu poate determina felul in care va evolua limba
cursantului. Procesele cu care un student / elev opereaza sunt procese ,,naturale”. Profesorii
si studentii nu pot pur si simplu s ,aleagd” ceea ce trebuie invatat. In mare masura,
programa este ,,integratd” (adica, elaborata de utilizator).®

8 Jane & Dave Willis, ,,Provocare si schimbare in predarea limbilor strdine” (Hong Kong: Macmillan
Publishers Limited, 1998), p. 19
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S-au scris multe carti si articole atit despre metoda TBL, cat si despre PPP. Iatd ce
spune Michael Lewis, autorul catorva carti fundamentale despre metoda PPP.

O paradigma care are la baza sau se aseamana, chiar si imperfect, cu PPP este intru
totul nesatisfacatoare, deoarece nu reuseste sa reflecte nici natura limbii §i nici natura
invatarii.

Adevirul e ca paradigma PPP este — si a fost dintotdeauna — un nonsens.’

Existd multe alte argumente ale diferitilor cercetatori §i profesori de limbi strdine
impotriva folosirii metodei PPP. Unele dintre cele mai frapante sunt argumente precum cel
al lui Peter Skehan, prezentat in cele ce urmeaza, care afirma ca:

,Metoda PPP 1i oferd profesorului posibilitatea de a orchestra comportamentul
elevului in clasa, adica de a se folosi de autoritatea de mentinere a unui statut, de exemplu
prin folosirea tehnicilor asociative pentru a ardta studentilor / elevilor cine anume
conduce.”

Convingerea ci studentii vor invita ceea ce se preda, in ordinea in care se preda'®
PPP a servit la perpetuarea unui statut confortabil al profesorului si al indrumatorilor
profesorilor.

Un alt motiv pentru a rememora metoda PPP este acela cé ea a fost probabil cel mai
mult — practic universal — folositd in metodologia predarii limbilor strdine, in decursul
ultimilor cincizeci de ani; §i aceastd metoda incd mai este folosita de catre multi profesori
de limbi straine si autori de manuale.

Acum 1nsd sd analizim unele argumente care sint in favoarea metodei TBL. Asa
cum o aratd numele, metodologia de acest tip se bazeaza pe invatarea limbii prin folosirea
diferitelor sarcini de lucru, cu scopul de a conferi orei vivacitate, spontaneitate si
individualitate — pe scurt, de a invata facind. Scopul metodei TBL este ca fiecare cursant,
venind in contact cu diversele sarcini — si in primul rind cu ceilalti cursanti, sa parcurga un
proces intern(alizat) de Invatare individuala. Cea mai importantd misiune a profesorului e
aceea de a oferi materialul didactic, sarcinile de lucru si de a ajuta la crearea unei atmosfere
relaxate la clasa.

O secventa TBL s-ar putea baza, de exemplu, pe elaborarea unui orar — un orar
saptamanal:

Timp Luni Marti Miercuri Joi Vineri

Dimineata

Pranz

Dupa-amaiza

Seara

Sarcinile de lucru introductive, scrise sau orale, pot fi elaborate cu usurintd, prin
introducerea numelor zilelor saptdmanii, a perioadelor din cursul zilei si expresiilor tipice
etc. Sarcinile de inceput ii vor crea cursantului o bazd de cuvinte §i expresii pe care sa le
foloseasca asa cum doreste, inainte de a trece la indeplinirea altor sarcini. In acest caz,
acestea vor fi urmate de o sarcind didacticd in cadrul careia studentul / elevul trebuie sa
completeze orarul in concordantd cu propria sa activitate. Acest orar personal va constitui

? Jane si Dave Willis, editori, Dificultati si schimbare in predarea limbilor strdine (Hong Kong: Macmillan
Publishers Limited, 1998), p. 17
1 ibid, p. 17
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ulterior punctul de pornire pentru o tema orald in cadrul careia cursantii isi pun intrebari
legate de orar — de exemplu: ,,Ce faci marti dupa-amiaza?” s.a.m.d.

Se presupune ca profesorul nu intervine in comunicarea dintre doi cursanti in cadrul
sarcinii de lucru, daca acestia nu 1l solicitd sau nu se iveste o pauza fireasca, un prilej de a
adauga comentarii. Profesorul trebui si asculte, sa observe si sd astepte un moment
favorabil pentru a face comentarii de limba si a focaliza punctele principale de discutie,
pind cand toti studentii / elevii din clasa au dus la indeplinire sarcinile de lucru. Aceasta
este o etapd foarte importantd. Aici, profesorul trebuie sa fie catalizatorul procesului de
focalizare a atentiei asupra problemelor de limba, cu scopul de a-i face pe cursanti sa simta
si sd congstientizeze propriile lor deprinderi de invatare, ca si diversele dificultéti specifice
limbii invatate — constientizare care rezultd, ca si procesul de clarificare aferent, din
multiplele observatii si Intrebari ridicate de catre toti cursantii. Evident cd acest lucru il
transpune pe profesor intr-o posturd cu totul noud, aceea prin care el nu poate planifica
dinainte secventa lingvistica ce urmeaza a fi predata. lata ce afirma Michael Lewis despre
predarea limbilor strdine i metoda TBL:

Limba este predata cu bune rezultate numai cand poate fi folositd in mod spontan si
personal, in contact interpersonal.’

Profesorul ii ajuta pe elevi sa-si expliciteze perceptiile personale de similitudine si
de diferenta si-si corecteze, sa clarifice si sa aprofundeze aceste perceptii'®

Principalul rol al profesorului este selectarea materialelor si a sarcinilor de lucru si
crearea unei atmosfere propice."”

Este foarte important sd nu ignordm sau sa omitem procesul de marire a atitudinii
constiente, proces care trebuie sa se regaseasca fie la finele uni sarcini de lucru, fie al unei
secvente de sarcini. Aici trebuie sd-i ajute profesorul pe studenti sa reflecte in propria lor
activitate problemele de limba pe care fiecare cursant in parte le-a folosit in cadrul
sarcinilor de lucru. Profesorul trebuie sd supravegheze si sa corecteze greselile de limba si
sd le indrepte atentia catre chestiunile de limba mai complexe si dificile. Cel mai important
lucru de retinut in acest stadiu este faptul ca procesul de clarificare trebuie sa se bazeze pe
observatii si reflectii facute de catre studenti / elevi.

O alta misiune importanta a profesorului, daca acesta doreste ca sarcinile de lucru sa
decurgad bine, este sd descrie in mod adecvat cum e planificatd sa se desfagsoare o anumita
activitate. Daca acest lucru nu se realizeaza cu destul acuratete si precizie de detaliu, s-ar
putea ca studentii sd consume mai multd energie cautand mai degraba sa-si inchipuie cum
este activitatea planificatd sa se desfagoare decat sa se concentreze pe activitatea in sine de
invatare a limbii. Acest lucru se intimpld indeosebi in cazul cursantilor incepatori si al
acelora care nu sunt familiarizati cu metoda TBL.

Nu este greu de folosit metoda TBL cind se lucreaza cu studenti de nivel Incepator —
totusi trebuie sa se constientizeze faptul ca este cazul sa li se ofere incepatorilor multe
exemple continind elemente lingvistice noi, sub diferite forme, incluzind texte, mijloace
audio sau imagini, atita timp cit aceste exemple sunt intotdeauna pe intelesul lor. Lucru de
insemndtate capitald, sarcinile de lucru nu trebuie sd fie complicate in mod inutil §i vor
avea o structurd (gramaticali) simpli. In plus, activititile didactice ar trebui si se
concentreze pe lucruri §i subiecte cu care noii studenti sunt familiarizati si le pot

' Jane & Dave Willis, ,,Provocare si schimbare in predarea limbilor strdine” (Hong Kong: Macmillan
Publishers Limited, 1998), p. 19

2 ibid, p.15;

1 ibid, p.15.
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recunoaste. Jane Willis a intocmit o listd de prioritati la indemina profesorului. Acestea
sunt:

e asigurarea unei atmosfere relaxate, lipsite de inhibitie, in sala de curs;

e asigurarea intr-o masura cat mai consistenta a contactului lingvistic real, de care

cursantii sd beneficieze, fie si Intr-o forma aproximativa;

e bazarea activitatii pe ceea ce se cunoaste deja, fara insa a viza perfectiunea;

e neimpunerea conditiei de a vorbi de la Inceput in limba-tintd, dacd studentii

prefera sa nu o faca;

e incurajarea cursantilor privitor la performantele obtinute invatare si In general

impulsionarea increderii in propriile forte.'*

Jane Willis a scris o carte despre invatarea pe bazd de sarcini de lucru precise,
operand cu termeni ca: sarcini de lucru premergatoare, ciclu de sarcini de lucru si
concentrarea pe probleme de limba."® In capitolul dedicat invatirii prin sarcini de lucru,
modelul Jane Willis este descris cu mare minutiozitate.

In urmatorul exemplu, va vom prezenta o secventi de invitare prin care incercim sa
credm un cadru de integrare a ideilor metodologice de tip TBL si celor preluate din
metodologia asistatd de calculator. Exercitiile de INVATARE A LIMBILOR STRAINE PRIN
PROGRAME ASISTATE DE CALCULATOR vor functiona ca sarcini de lucru introductive, care
vizeaza insusirea unui vocabular pentru urmatoarele sarcini de lucru orale si scrise.

Un exemplu:

,,Montarea conductorilor la un stecar / stecher”

In aceasti lectie, INVATAREA LIMBILOR STRAINE PRIN PROGRAME ASISTATE DE
CALCULATOR este folosita ca sd ofere studentilor un vocabular bazat pe expresii si termeni
tehnici, iar studentii vor studia instructiunile de lucru. Printre deprinderile importante in
invatarea de tip profesional-vocational se numara si capacitatea de a da sau primi
instructiuni.

Urmatoare schema de lectie se poate folosi in cazul majoritatii studentilor, facind
abstractie de specializarea acestora, pentru cd multe dintre instructiuni isi afla utilizarea in
diferite meserii §i activitati profesionale.

Materialele didactice electronice folosite in cadrul lectiei se preteaza pentru doua
tipuri de niveluri — Incepator si mediu. Prin utilizarea materialelor multimedia se faciliteaza
prezenta 1n aceeasi sald de curs a studentilor aflati la niveluri de studiu diferite.

' Jane Willis, O schitd generald pentru invitarea prin sarcini de lucru (Malaysia: Longman, 2000), p. 118
15 :1.:
ibid, p. 52
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Lista materialelor:

a. Stechere; cel mai bine ar fi sd se foloseasca stechere britanice, intrucat acestea
sunt mai ,,complicate”, dar se pot Intrebuinta si alte tipuri de stechere.

b. Cabluri flexibile

c. Surubelnite

d. Clesti de taiat conductori electrici

e. Clesti dezizolatori (dar se pot folosi si clesti de tdiat conductori electrici, daca n-
avem la dispozitie clesti dezizolatori)

Plan de lectie:
1. Li se prezintd cursantilor materialele pentru INVATAREA LIMBILOR STRAINE PRIN PROGRAME
ASISTATE DE CALCULATOR , 1n cazul nostru o aplicatie web cu video si text, urmata de
exercitii. In plus, li se pune la dispozitie o traducere-suport a cuvintelor si expresiilor din
lectie.

2. Cursantii lucreazd cu ajutorul materialelor multimedia din reteaua web, pe masurd ce
efectueaza urmatoarele activitati:

a.Urmadrirea pe video a instructiunilor de conectare a stecherului britanic.
b.Cititi textul in timp ce ascultati materialul video.

c.Una dintre optiuni este de a testa Intelegerea continutului prezentat, printr-un ,,click” pe
un steag (avand traducerea aferentd).

d.Exercitii cu mai multe variante pentru a testa nivelul de Intelegere al instructiunilor.

e.Plasati cuvintele in dreptul imaginilor sau sculelor respective, pentru a va insusi
vocabularul tehnic al textului.

f. Rezolvati un exercitiu de cuvinte Incrucisate continind vocabularul tehnic.
g. Efectuati un exercitiu de completare pornind de la textul de pe video.
h. Rezolvati un exercitiu de reordonare a cuvintelor amestecate, pentru compune

instructiuni.
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3. Cand studentii au terminat lucrul la computer, amintiti-va cd ei nu trebuie sa-ti incheie
activitatea simultan; cursantii vor primi o versiune sub formd de text a acelorasi
instructiuni.

4. Studentii lucreaza in perechi: Studentul A 1i da indicatii studentului B sd conecteze un
stecar britanic, studentul B il poate ajuta pe studentul A sa foloseasca limbajul adecvat, dar
acesta nu trebuie sd faca nimic din ceea ce nu i-a spus (sub forma de instructiuni) studentul
A sa facd. Textul poate fi folosit ca un auxiliar suplimentar, dar cursantii ar trebui sa evite
sd recurga la el.

h“‘k.. il

5. Cursantii schimba rolurile si repeta activitatea descrisa mai sus.

Sfirsitul sarcinii de lucru preliminare.
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